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Firuns Land

Vorbemerkung

Dhas Soloabenteuer Firuns Land® fihrt, natiirlich, in den hohen
Norden Aventuriens. Da das Klima in dieser Gegend recht rauh
ist und das Abenteuer zu allem Uberflufl auch noch im Winter
spiclt, muB man sich gegen dic lebensfeindliche Witterung
schiltzen. Es gibt im Verlauf des Abenteuers mehrere Maéglich-
keiten, sich mit warmer Winterkleidung auszustatten, die dann,
dhnlich wie eine Rismung im Kampf, einen Kilteschutzwert
(KS) hat. Erleidet Thr Held also einmal Kilteschaden, 2. B. in einem
Schneesturm, dann mindert die Pelz- und Wollkleidung diesen
Schaden um den Kiilteschutzwert und schiitzt den Helden so vor
Erfrierungen.

Nun noch kurz etwas zur Anrede: Der Autor hofft sehr, dalB Sie
ihm scine plumpe Vertraulichkeit, will meinen: das ungebiihr-
liche Duzen, nichr iibel nehmen. Die heute gebriuchliche
Anrede in der dritten Person Plural gibt es nun einmal in
Aventurien nicht, nurdas férmliche  Thr* oderdas freundliche . du®,
und da haben wir uns fiir das letztere entschieden.

Einleitung

Ein Chaos, cin heilloses Durcheinander von maroden Hiitten,
windschiefen Zelten und hin und hereilenden Menschen - das also
ist Oblarasim! Enttiuscht fragst du dich, warum du eigentlich
hierhergekommen bist, wihrend esdir mit knapper Miihe gelingt,
dem Fuhrwerk auszuweichen, das durch den Schneematsch der
~HauptstraBe” an dir voriiberschwankt,

<Dasistalsoder Dank...", murmelst du wiitend, dieweil du dirden
Schlamm von den Stiefeln wischst: Dieser Planwagen gehérte zuder
kleinen Gruppe von norbardischen Hiindlern, die sich deine , Ar-
beitgeber” schimpfen und die wohl auch die letzten in diesem Jahr
scin werden, die den Weg zu der entlegenen Siedlung bewiltigen
konnten. Schon bald nimlich wird der Schnee viel zu hoch aufden
Pfaden liegen, die schon im Sommerwesentlich besser mit Tragtie-
ren als miteinem Wagen zu passieren sind.

Nunja,du hattestdie letzte Gelegenheitwahrgenommen, Oblarasim
nochvorden Winterstiirmen zu erreichen, und dich der Eskorte des
kleinen Wagenzugs angeschlossen. Jetzt wird es nicht mehr leicht
sein, von hier wegzukommen ... Aber danach steht dir auch nicht
wirklich der Sinn, denn wie alle anderen Gliicksritter, Abenteurer
und hoffnungslosen Draufginger reizt dich das, was Oblarasim -

genauer gesagt, der Flull Oblomon, an dem das Stidichen liegt - zu

bieten hat:
GOLD!

Weiter bei Abschnirr 1.

"
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Da du gerade erst angekommen bist und es schon dunkel wird,
solltest du dich schleunigst nach einem Lager fiir die Nacht umse-
hen, denn wir haben bereits Mitte Boron, und das bedeutet hierim
Norden einen derart scharfen Nachtfrost, dab es keinesfalls aus-
rcicht, sichin eine Wolldecke gehiilltan ein Lagerfeuer zulegen - es
sei denn, man triigt unter der Decke eine gute Winterausriistung,
aber die nennst du noch nicht dein elgen.

Waswillstdualsotun: einen Hindleraufsuchen bei dem du warme
Winterkleidung kaufen kannst (52), den ,Goldenen Kopf®, die
einzige Schinke in Oblarasim, besuchen (195) oderersteinmal zum
Flub hinuntergehen, um diranzusehen, ob sein Grund wirklich vor
Gold glinzt, wie man sich tiberall erzihle (10) 7

2

Langsam kommen dir Zweitel, ob es wirklich eine gute Idee war,
sich in diese vom Goldfieber gezeichnete Gegend zu begeben, Hier
wimmelt es nur so von Versagern, gescheiterten Existenzen und
verbitterten Eigenbriitlern. Du hast schon von Leuten gehiin, die mit




einem Beutel voller Geld hier angekommen sind und es durch
Schiirfen vermehren wollten, und die als Hungerleider hier gestor-
ben sind. Mit Grausen und dem festen Vorsatz, dich bei dem
kleinsten Anzeichen von Goldsuchr auf den Weg gen Siiden zu
machen, blitterst du nach Abschnir 203.

3

Gerade hast du mit einer geschickten FuBangel einen iibermii-
ugen Thorwaler zu Fall gebracht und willst dich dem nichsten
(regner zuwenden, als du feststellen mulbt, dal keiner mehr da
1st. Alle haben sich irgendwo auf den Boden plumpsen lassen,
reiben sich ihre Schrammen und blaucn Flecken und machen
sich schhielilich davon, um nicht die Fliiche des Wirtes mitan-
hiiren zu miissen, der es allem Anschein nach von Herzen leid
ist, dali thm immer wieder aufs neue die Einrichtung zertriim-
mert wird.

Du lehnst an den Uberresten eines Tisches, tastest deine ge-
schwollene Wange ab und priifst, ob noch alle Zihne an ihrem
Platz sind. { Weiter bei135)

4

Den ganzen Tag tiber seid ihr damit beschiftigt, Einkiiufe zu
titigen, die der Baron schon von langer Hand vorbereitet hat. Es
werden Unmengen von Lebensmitteln gekaufi: Schwarzbrot,
getrocknete Erbsen und Bohnen, Hartkise, ein kleines Fiifichen
mit Salz und ein grober Vorrat an getrocknetem Fisch fiir die
Schlitenhunde. Auberdem ersteht der Baron beim alten Arven, dem
Pelzhindler der Stadt, einc ordentliche Winterausriistung fiirdich:
ein wollenes Hemd (KS1) und dazu passende Beinkleider (KS2),
cine lederne Hose (K51), die gegen den kalten Wind schiitze, dazu
Pelzfiusthinge (K51) nach Nivesenartund eine Pelzweste (KS3).
Dhese Ausstattung gewihrteinen Kiilteschutz (KS) von 8. Dabei ist
zu beachten, dafi fiir jeden Punkt iiber 6 cin Abzug von -1 auf AT,
PA und GE gilt. Die warmen, aber sehr klobigen Pelzfiustlinge
sorgen fiireinen zusitzlichen Abzugvon -2 aufAT und PAund von
-10aufFF. Esemphichltsich also, sievorcinem Kampfoder kniffliger
Fingerarbeit auszuzichen. Natiirlich kannst du auch einzelne
Kleidungsstiicke in deinem Gepiick verstauen, aber entsprechend
sinkt selbstverstindlich auch dein Kiilteschutz. Derart umfassend
ausgestattet, geht es weiter bei Abschnitt 105,

5

Es scheint sich ber dem bemitleidenswerten Menschen um einen
gescheiterten Schiirfer zu handeln. Seiner Kleidung und seinen
grauen Haaren nach zu urteilen, ister zu altund arm, um sich hier
im Norden zu behaupten. Dabei hater sicher eine Menge durchge-
macht ...

Dakommutdireine grandiose Idee! Schnell gehst du aufden Mann
zu, um ihn etwas zu fragen.

{(Weiterbeil53)

6

Jetzt bist duwirklich neugierig geworden, Auch aufdie Gefahrhin,
direine kalte Abfuhreinzuhandeln, steuerst du aufdie Elfe zu, um
sie zu fragen, was eine Angehéirige des Wintervolkes soweit im Siiden
macht. (Weiter bei Abschnite201)

7

~Yersuch' blof niche, mich einzulullen ...”, zischt die Frau dir zu,
vor Wutweiller alsbleich - keine Frage, du solltest damit aufhéren.
Doch dann liBt sie zu deiner Uberraschung den Bogen sinken:
LObwohl, andererseits ... Soeine Elster wie du wird hieroben sowieso
nichtalt. Also gut-ein Ratvon mir: Wenn dueinmal irgendwo vier
Pfihle so wie diese sichst™, dabei deutet sic aufvier Holzer, die ein
Stiick vom Ufer des Oblomon begrenzen, auf dem auch das Zelt
steht, .dann markieren sie - und das schreib dir hinter die Ohren! -
das Reich eines Goldschiirfers, ein Fleckchen Erde, das nur er
betreten darf, klar? So, und jetzt verschwinde, bevorich mir's anders
liberlege und dir doch noch eine Lektion erteile!”

Ohne ein weiteres Wort zu verlieren - das Thema zu vertiefen,
diirfte gefihrlich werden -, beeilst du dich, vom FluBufer wegzu-
kommen. Als du wieder auf der ,Hauptstrabe® von Oblarasim
angekommen bist, mulit du dich entscheiden: Gehst du in den
«Goldenen Kopf*, um das eben Erlebte erst einmal zu verdauen

(195), ederwillst du dir-wenn du esnoch nichtversucht hast - warme
Kleidungbesorgen (52) ¢

8

Am glinstgsten erscheint dir ein BANNBALADIN, um dieses
schieBwiitige Weib in den Grift zu bekommen! Die Magie-
resistenz der Frau isc (.

Crelingt dir der Zauber (209) oder nichr (14)

9

Schnell habt ihr am Abend eures zweiten Reisetages das Lager
aufgeschlagen.

Ihrseid noch eine ganze Weile bei Dunkelheit iber die verschneite
Ebene gefahren, denn der Baron wollte unbedingt das Ufer des
Frsundserreichen. SchlieBlich sitztihr, nachdem die Schlittenhun-
de versorgt sind und ihr einige knorrige Biische zu Feuerholz
zerhackt habt, um ein lustig prasselndes Lagerfeuerund blickt den
Baron erwartungsvoll an: Jetzt endlich ist der Augenblick gekom-
men, da erdas Geheimnis um daswahre Ziel eurer Fahrt liften wird

(Weiterbei 156)!

10

[Das Madamal steht schon bleich iiber den Wipfeln der Biume,
als du zum Flub hinuntergehst. Die Zelte und Hiitten der vielen
Goldsucher reichen bis unmittelbar an den Oblomon heran, der
hier noch ein recht junger, unsteter Bach und nirgendwo tefer
alseinoderzwei Schrittist. Er sicht so friedlich aus - wie merkwiirdig
erscheint es dir da, dab schon einige erfolgreiche Schiirfer hier
ertrunken sein sollen!

Gerade michtest du die Hand in den Fluli tauchen, um ein paar
Kiesel herauszunehmen und zu begutachten, da schreckr dich
ein scharfer Ruf von hinten auf: .Halt! Wer da? Los, du Strauch-
dieb, marsch runter von meinem Land - wird's bald!®

Wie verhilt man sich in so ciner Situation wohl am besten: Man
dreht sich um und sucht nach beschwichtigenden Worten (149),
man nimmt eine Waffe zur Hand und stellt sich dem Riipel, der
einen da so unfreundlich anspricht (205), oder man rennt schnur-
stracks dureh den seichten Flufi ans andere Ufer, um sich von der
Person miglichstschnell zu entfernen (198) ?



11

Als du den Baron an den Arger mit dem grofien schwarzen Hund
erinnerst, nickt er. , Ich habe mir auch schon Gedanken dariiber
gemacht, ob es micht besser wiire, ihn weiter vorne einzuschirren.
Wenn das seinen Ehrgeiz befriedigt, gibe es nicht mehr so viele
Beifiereien, und man kinnte so seine Zugkraft besser ausnutzen.*
Du bist erstaunt, dalfi ein Adliger sich so gut mit Schlittenhunden
auskennt, wodiese Leute sich doch sonsteher mit erlesenen Plerden
und edlen Falken abgeben. Na, dieser hier jedenfalls ist ¢in Mann
der Tat! Seinem klugen Ratschlag folgend, spannt ihr den grofien
Hund zwei Plitze weiter zur Zugspitze hin ein, Seite an Seite mit
einererfahrenen, friedfertigen Hiindin. Willstdu dem Baron jetzt
vorschlagen, dich selbsteinmal den Schlitten lenken zu lassen (226),
oder michtest du lieber in Abschnitt 169 bequem zwischen der
Ladung Platz nehmen?

12

Seit liber zwei Stunden seid ihr nun schon unterwegs, Der kalte
Wind beilit in die Wangen, und du bist froh um deine warme
Kleidung. Als ihr aus Oblarasim weggefahren seid, stand dic
Sonne im Siden, genau in curem Riicken, doch mittlerweile
steht sie im Westen und ist trotz der frithen Stunde schon fast
hinter dem Honzont verschwunden. Thr matter rétlicher Schim-
mer wird vom Schnee reflektiert, der die Landschaft mit einem
dicken Tuch iiberzicht.

Du beobachtest, weil es sonst nichts zu tun gibt, schon seit
einiger Zeit das Gespann vor dem Schlitten des Barons, auf dem
dusitzt. Dabei istdir aufgefallen, daB die gleichfirmige Anordnung
dersieben Hunde, zwei und zwei paarweise und an der Spitze der
Leithund, manchmal etwas durcheinandergerit, wodurch der
Schlitten fiir cinen Augenblick langsamer wird. Schuld an dieser
Stérung istein aufergewdhnlich groBer Hund mit auffillig dunk-
lem Fell. Ihn hat man im hintersten der Hundepaare eingespannt,
wodurch er dem Schlitten am nichsten ist und am weitesten vom
Leithund entfernt. Das eben scheint thm nicht zu passen, dennin
regelmiBigen Abstinden schnappter nach dem vorihm laufenden
Steppenhund, und der Schlitten kommt ins Stocken.

Lege cine Tierkunde-Probe ab. Gelingt dir diese(159) oder nicht
(227)7
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Schnell verstaut der Baron den kleinen Goldklumpen wieder in
seinem Wams und deutet auf die Karte. ,Sicher fragt ihr euch
nun alle, wo dieses Kleinod herkommt?* Er Lifit seinen Blick
liberdie Gesichter seiner Zuhiirer schweifen: Alle nicken mehroder
weniger heftig, neugierig scheinen sie alle zu sein.

«Der MNorbarde, dem ich gegen die Strallenriuber beigestanden
habe®, fihrt der Baron fort, ,gab mir das Erz und diese Karte aus
Elchleder. Es ist eine alte Darstellung einer Insel im hohen
Morden, am Rande der Welt. Viele kennen sic aus den Legenden
... den Legenden von Yetiland!™

Wie von einem Peitschenhieb getroffen zuckst du zusammen.
Yetiland! In kalten Winternichten hat dir friiher deine Mutter
erzihlt, daBl mit dem Schnee auch die Yetis aus dem Norden
kommen wiirden und unartige Kinderverschleppten, um siciiber
nesigen Feuern zu braten! Ausgerechnet in die Heimat dieser

garstigen Kreaturen soll eure Fahrt gehen? Auch Larylla und Inai
sindunruhiggeworden, was direinen weiteren Schreck einjagt: Ist
es alsotatsiichlich kein Marchen, curc beiden schweigsamen Reise-
gefihrten kommen aus dem hohen Norden und kennen woméglich
Yetisauscigener Erfahrung! Indem dudich ganz aufdie Erzihlung
des Barons konzentrierst, versuchstdu dich abzulenken: , Die Karte
hier bezeichnet ein Tal im Westen der Insel als den grisfiten
Goldfundort Aventuriens. Wie ihr seht, ist der Rand der Karte mit
Schriftzeichen bedeckr, mit Wartern in einem alten Thorwaler
Dialekt. Der Norbarde gab mircine Ubersetzung dazu, die dic Lage
des Tals beschreibt: ‘Suche den Sonnenuntergang hinter dem
heifien See. Irre nichtin den Nebel, sondern halte dich von danach
Firun, der nie die Sonne duldet, und lenke alsdann deine Schritte
wiederinwirmere Gefilde." Wie ihr scht, cs wird mithseligwerden,
das Tal zu finden, und wir werden den Yetis dort oben so gut wie
miglich aus dem Weg gehen milssen. Das ist cin gefihrliches
Unternchmen, allemale kein Spaziergang ...! Dafiir winkt jedem
von euchderzchnte Teil von allem Gold, daswir dortoben finden!
Werdennoch lieber nicht mitkommen méchre, der hat jetzt, bevor
wir den Frisund {iberqueren, die Maghchkeit zu gehen. Also, was
ist?" Auffordernd blickt der Baron in die Runde. Willst du dich
weiterhin an seiner Fahrtbeteiligen (170), oder liftdudich erwa von
alten Schauergeschichten ins Bockshornjagen (114)?

14

Verflixt! Irgendwie ist heute nicht dein Tag. Selbst dic arkanen
Krifte stellen sich dir entgegen. (VergiB nicht, dir wegen des
miliglickten Zaubers die Hilfte der benétigten Astralpunkte

abzuzichen!) Was fiir Auswirkungen das auf deine momentane
Situation hat, erfihrst du bei Abschnin 7.

15

Neidisch betrachtestdu die Schlittenhunde, deren Fell so dicht und
waolligist, dab sie die Nisse einfach abschiiteln kiinnen. Thr habtda
michtsoviel Gliick: Fiirdie ganze FluBiiberquerung kannst du dir
zwar 10 Abenteuerpunkte gutschreiben (20, wenn du als Lwerg
cinen Schhitten mit heriibermandévriert hast), trotzdem miifit thr
entgegen curemurspriinglichen Plan schnell noch einmal ein Feuer
entfachen, um eure Kleidung zu trocknen, die zu nalfl geworden ist,
als dali ihr damit durch die beillende Kilte fahren kéinntet. Als ihr
eure Pelze schlieflich wiederangelegt habt, machtihreuch eiligstauf
denWeg, um die verlorene Zeitwettzumachen, denn bis zum Abend
wolltctihreigentlich die kleine Nivesensiedlung Fardornam Blauen
See erreichen. Wenn du den Schlitten bis dorthin lenken willst,
kannst du das gerne run, muBt dir aber vorher diese Abschnitts-
nummer notieren (214), aber auch sonst kommt ihrbei 119 sicher
in Farlorn an.

16

Schnell verstaust du deine Stiefel auf dem Schlitten und gehst
nach vorne, um den Leithund am Geschirr zu packen und
vorwiirts zu zichen. Der Baron stemmi sich zur gleichen Zeit von
hinten gegen den Schlitten, und mit einem Ruck lésen sich die
Kufen aus dem iiber Nacht frisch gefrorenen Eis. Als die ersten
Hunde ihre Pfoten ins eiskalte Wasser tauchen, schrecken sie
jaulend zuriick, und du muBteine Kraftprobe ablegen, um die Tiere



wieder ins Wasser zu bekommen. Gelingt sic (160), oder sind die
Hunde stirker als du (225) 7

17

»vVerdammt!” schiefit es dir durch den Kopf, als sich der Schlitten
trotz deiner Bemiithungen zur Seite zu neigt. Da hilft nur noch
schnelles Zupacken! Mit einem Sprung stehst du neben dem
Schlitten und stiitzt ithn ab. Es gelingt dir sogar, ihn schlieBlich
wieder aufzunichten, aber dabei erleidest du |W6 Kilteschaden,

well du bisweitiiberbeide Kniein daseiskalte Wasxrg:riitst{Wfitcr
bei236).

18

Der Fall i1st ganz klar: Es handelt sich um Wildschweine. Es
miissen nach deiner Einschiitzung erwa vier bis fiinf Tiere sein,
die in dem Wildchen wahrscheinlich nach Wurzeln graben.
Fliisternd teilst du dem Baron gerade deine Erkenntnisse mit, als
das Rascheln und Grunzen aus dem Wildchen immer lauter
wird und sich weiter in eure Richtung bewegt. Die Schwarzkiteel
miissen eure Witterung aufgenommen haben ... (Weiter bei 216)

19

Als du zu Inai hiniibergehst, um ihm beim Fiittern der Schlitten-
hunde zu helfen, blinzeln seine mandelférmigen Augen dich
miBtrauisch an. Dann wirft er dir ein Paket mit getrocknetem
Fisch zu, der fiir die Hunde bestimmi ist. Offensichidich kennen
die Hunde dicse Prozedur, denn sofort bist du von einem
Dutzend bellender Tiere umgeben, die einander wie toll umher-
schubsen, um einen maglichst guten Platz bei der Venteilung zu
erhalten. Dubemiihstdich zwar, allen Hunden den gleichen Anteil
zukommen zu lassen, aber schon bald ist dir klar, dal} dies ein
hoffnungsloses Unterfangen ist, denn griliere und dltere Hunde
schaffen es immer wieder, die anderen zu bestehlen. Auch der
miichuge dunkle Hund aus dem Gespann des Barons sollte erwar-
tungsgemil zu denen gehin, die aufgrund ihrer Kraft mehr Fisch
abbekommen als andere. Trotzdem scheintesihm an Erfahrung zu
mangeln, denn waserdurch seine iiberlegene Stirke gewinnt, geht
thm durchdie Geschicklichkeitder Steppenhunde wiederverloren,
worauf er wiitend, aber vergeblich nach allen Seiten um sich
schnappt (Weiter bei215).

20

Rasch wickelst du dich in deine dicke Wolldecke und legst dich in
die Nihe des Kamins. Dies wird, wenn die Leute in Frigorn euch
morgen tatsichlich so abweisend behandeln, wie es angedeutet
worden ist, fiir Eingere Zeit das letzte Mal sein, daB du in einem
richtigen Haus vor einem warmen Kamin schlifst. Du fragst dich,
ob diese Reise tatsiichlich das Richtige fiir dich ist, und du hast das
untriigliche Gefiihl, dab du dir diese Frage in nichster Zeit noch
dfter stellen wirst ... (Weiterbei117)

21

Dier Baron hat recht: Thr kisinne jetzt nichts unternehmen. Hilflos
bhickst du noch einmal in das Schneetreiben hinaus, dann wird
dir bewulit, dali du eben deine Schlafpelze abgeworfen hast, ohne
deine Pelz- und Lederkleidung anzuziehen! Dirist verdammt kalt,

und miteiner Mischung ausverzweifeltem Zihneknirschenund -
klappern kehrtihrunverrichteter Dinge in die Zelte zuriick. (Weiter
beilll)

22

Die Kiilte-Wellen des Frostwurmes haben eure Pelz- und Leder-
kleidung spriide werden lassen! In der Folge wird bei jeder
geglicckten Attacke des Wurmes 1W6 an Kilteschutz dauerhaft
zerstort, weil die ehemals wirmende Kleidung unter seinen
Trettern zerbriiselt.

Was danach noch an Klteschiitzender Kleidung iibrig ist, bleibt
bestehen und wird allmihlich wieder weich und geschmeidig,
sobald der Frostwurm tot ist. (Weiter bei 174)

23

SchlieBlich schreitetder Baron zum Altar, derin einerbreiten Nische
ander Nordseite des Tempels steht. Die ganze Nische istangefiille
miterlesenen Fellen, riesigen Geweihenund allerlei anderen prich-
tigen Oplergaben.

Der Baron indes hilt nureinige Handvoll Erbsen und Bohnen und
ein paar Fische von eurem Proviantbereit, die erunter Gebeten auf
den Altar legt. Er blickt auf die Flut der Gaben, zégert und wirft
unschliissigeinige Miinzen in eine kleine Schale. Schneefull, dem
das aufFillt, tntt an seine Seite und sagt: , Zweifelt nicht, Baron!
Dem Gottist nurdie Geste des Spendens wichtig. Eine grofiarige
Jagdbeute bekommteroft genug, blinkende Miinzen nurselten. Es
istschon gutso!” Beruhigr, daer dem Wortdes alten Goldschiirfers




indiesen Dingen viel Bedeutungbeimifit, verliifit der Baron miteuch
den Tempel und geht zum Haus des Hiindlers zuriick (123).

24

~Firun mubsich von uns abgewandt haben!” briillst du Schneefull
durch den Sturm zu. Es ist wirklich zum Verriicktwerden! Mit
Beginn eures Aufstieges zum Pali istder bisher schlimmste Sturm
curer ganzen Reise ausgebrochen. Seit mehreren Stunden kimptt
ihreuch mithsam durch undurchdringlich dichtes Schneetreiben,
das mit einem so schneidend kalten Wind einhergeht, dall jedes
Stiickchen Haut, das nicht durch wirmende Pelze geschiitzt ist,
sofort rissig wird.

Schneefuli, der ein paar Schritt vor dir durch den Schnee stapfiund
versucht, seinen und Dondruschs Schlitten vorwirns zu schieben,
hilteinen Momentinne und drehtsichum: Ich glaube nicht, daf
Firun uns verlassen hat! Ganz im Gegenteil, das ist eine Pritfung,
mitderer herausfinden will, obwiruns den Reichtum von Yet-Land
auch wirklich verdient haben! Sein Auge ruht nun mehrdennjeauf
uns, sei dir dessen gewili!™

Mit einem erschiipften Licheln schiittelst du den Kopf. Nichts
wird den alten Goldschiirfer jemals in seinem Firunglauben
erschiittern, das steht jedenfalls fest.

Wenig spiter habt ihr eine einigermalien windgeschiitzte Stelle
kurz vor dem Scheitelpunke des Passes erreicht und legt dort eine
Rast cin. Durchgefroren sitzt ihr beieinander und macht euch
gegenscitig Mut Rir das nichste Stiick Weg, Der ganze Tag war
sehr anstrengend, und du nimmst 3W6 Punkte Kilteschaden,
Dondrusch hat gerade seine Feldflasche mit Premer Feuer
ausgepackt und will sie rundreichen, als dir der schwarze Olporter
lolan aus dem Gespann deines Schlitens auffillt. Beinahe sicht
es 50 aus, als wilrde er an etwas herumzerren, das unter dem
Schnee verborgen ist. Willst du nachsehen, worum es sich
handelt (237), oder lieber einen Schluck des herben Thorwaler-
schnapses deine Kehle hinunterrinnen lassen (77) 7

25

Wind. Eisiger Wind und Schneetreiben. Der kalte Hauch geht
dir durch Mark und Bein. Du kannst kaum die Hand vor Augen
sehen, bist allein in der weilen Leere. Wo sind nur deine
Gefihrten? ,Welche Gefiihrten iiberhaupt? Hier ist niemand
.. schieBt es dir in einem Anflug von Panik durch den Kopf. Ein
Gefiihl lihmender Hilflosigkeit macht sich in dir breit. Du rufst
urn Hilfe, aber der Sturm verschluckt deine Schreie, sie bleiben
ungchirt,

Da last sich aus der weiben Wand vor deinen Augen ein riesiger
Schatten, fast drei Schritt groll! Entsetzt siehst du dich nach
einem Versteck um, aber in dem weillen Chaosist nichis auszuma-
chen, das Schutz bicten kinnte. Der Schatten kommt immer
niher, und mit einem energischen Ruck reifen dich zwei gewal-
tige, weill bepelzte Pranken vom Boden...

Schweifigebadet schreckst du hoch und brauchst cinen Augen-
blick, um dich zu onentieren. Ja richtig, du bist im Zelt des
Barons von Larinow. Die Plane am Zelteingang ist zuriickge-
schlagen, und du siehst, wie der Baron ein Friihstiick bereitet. Du
mulit dich jetzt entscheiden: Willst du mit dem Baron in den
Norden ziehen (211) oder nicht (103)?

26

Mitder Behendigkeitcines Schneedachses schleichstdu um das Zelt
herum und nimmst dabei deine Waffe zur Hand! , Sicheristsicher®,
denkst du dir, denn wer oder was auch immer da so heimlich tut,
soll dir jetzt Rede und Antwort stehen (234)!

27

Zusammen mit Dondrusch, Schneefull und dem Baron ver-
suchst du, eine Gestalt, eine Bewegung im Schneetreiben auszu-
machen. Auch Larylla und Inai sind aus ihrem Zelt heraus-
getreten und spihen in die Dunkelheit.

Ll schreit der Baron. Vor euren Fiilen ist der Schnee rot
gefiirb. Blut ...! Eure Schlittenhunde!

Offenbar haben alle den gleichen Gedanken gchabt. Thr stiirzt
cuch in den Schnee, um zu schen, ob noch weitere Hunde
angefallen worden sind - von wem oder was auch immer!

So weit ihr es in der Dunkelheit und im Schneetreiben erkennen
kisnnt, sind die dibrigen Hunde unverletzt. Larylla hat inzwi-
schen die Blutspur noch einige Schritt weit verfolgr, ist dann aber
umgekehrt: ,Es ist zu gefihrlich, unter diesen Bedingungen den
Riuber zu verfolgen. Wir wiirden uns aus den Augen verlieren,
und er kiinnte einzeln iber uns herfallen. Vielleicht hat es sich
den Hund nur geholt, um uns herauszulocken.”

Nervas seht ihr euch an. Was fiir ein Wesen wiirde so heimtiik-
kische Jagdmethoden einsetzen? Was fiir ein Wesen gibt es
liberhaupt, das in ciner so garstigen Nacht auf Jagd gehe?
Larylla sicht die fragenden Gesichter und stellt erbittert fest:
~vetis! Mur sie kbnnen unter solchen Bedingungen jagen. Sic
sind unempfindlich gegen die Kilte und kinnen troce Nache
und Schneesturm noch gut sehen. Ich habe es schon selbst erlebt!
Auberdem sicht thnen diese Taktik hnlich. Sie haben schr
groBies Interesse an Elfen- oder Menschenfleisch.” Sie wendet
sich zu Dondrusch um: Auch Zwerge verspeisen sie mitunter
ganz gern, als Vorspeise!” (Weiter beil29)

28

Farlorns Firuntempel 15t zwar in der Tat recht klein, aber dafiir
von ciner eigentiimlichen Schénheit: Auch wenn das hochauf-
ragende Gebiude auf einem Steinfundament ruht, so ist es doch
aus Holz gefertigt. Es besteht im wesentlichen aus einem lang-
gezogenen Dach mit hohem Giebel und einem kleinen Tiirm-
chen in der Mitte. Aufden ersten Blick sicht es den Langhfiusern
der Thorwaler nicht unihnlich, nur dall sich hier anstatt der
thorwalschen Ornamenuk viele sulisierte Szenen aus den géo-
lichen Jagden Firuns finden. Die Bilderreihen, die sich im
Inneren des etwa vier mal acht Schritt groficn Gebetsraumes
fortsetzen, erzihlen auch davon, wie sich die Menschen gegen
die harten Gesetze des Gottes aufgelehnt haben und dafiir mit
schweren Strafen belegt wurden (23). Wenn du dirvon Schneefull
die lehrreiche Legende von Raina erldutern lassen willst, dann lies
sic 1im Anhang nach.

29

Nur mit Mithe kannst du einen Aufschrei unterdriicken: Wassich
deinen Fingern aus dem Schnee entgegenstreckt, sind - ebenfalls
Finger! Blau verfirbt und steif -und auffallend schlank. Du winkst



die Gefihrten herbei, und gemeinsam schafftihr den Schnee soweit
beiseite, dall ihrerkennen kiinnt, wen ihr da gefunden habt (Weiter
be1238).

30

Die Sicht nimmt weiter ab, und die Schneeflocken fallen immer
dichter. Nur schemenhaft kannst du noch den Baron erkennen,
der euer Gespann vorwiintszicht, wihrend du den Schlitten von
hinten anschicbst.

Da sichst du plétzlich ein schwaches Leuchten zu deiner Rech-
ten. Zuerst reibst du dir die Augen - hier kann nichts leuchten,
bei allen Zwilfen! -, aber als du erneur hinschaust, ist das
Leuchten noch intensiver geworden! AuBierdem hérst du jetzt
ein Fliistern. Zundchst ganz leise und undeutlich, aber dann
wird es immer klarer: Jemand ruft dich beim Namen! Mal
befehlend, mal flehentlich dringt cine verfiihrerische Stimme an
dein Ohr. Bistdu eigentlich ein ménnlicher (33) oderein weiblicher
Held (177)¢

31

Bevor du etwas sagen kannst, kommt dir der Baron zuvor und
stellt selbst die Frage nach einem Tal auf Yeti-Land, in dem cs
grofie Goldvorkommen geben soll. Er beschreibt alles so, wic es
auf der alten Elchhaut steht, die er dabel aus scinem Wams
hervorholt.

Gralandel stoBt einen schweren Seufzer aus. . Thr Menschen und
das Gold! Es gibt wohl keine Wahnsinnstat, die ihr nicht
begehen wiirdet, um an dieses gelbe Metall zu gelangen, wie?*
Und mit einem Seitenblick auf Larylla: ,Es wundert mich nur,
dali sich auch wieder Kinder meines eigenen Volkes dafiir zu
interessicren beginnen. Ich dachte, sic wiren davon geheilt!®
Larylla senkt den Blick zu Boden. Einen Moment lang scheint
es, als wolle sie etwas erwidern, aber sie bleibt stumm.
Galandel erkliirt euch, dab es das vom Baron beschriebene Tal
zwar gebe, aber im Moment keine Maglichkeit bestche, es
aufzusuchen. Sie wiirde spiter noch darauf zu sprechen kom-
men (85). Willst du vorher noch nach dem Yeti mit dem grofien
Schwert fragen (244) 7 Oder nach euren Schlittenhunden (180)?
Vielleicht interessiert es dich auch, wie eine Elfe in ein Yetu-Dorf
komme(243)°

32

~Alle Sippen, die auf Yeti-Land leben, haben eine Sache gemein-
sam.” Galandel macht eine bedeutungsvolle Pause. ,Damit
meine ich die Jagd und vor allem der Kult, der sich um die Jagd
gebildet hae™

Das verbliifft! Schon die ganze Zeit hast du dich dariiber gewun-
dert, wie wenig die Yetis vom Stamme der Hrm Hrm jenen
grausigen Greschichten entsprechen, die du {iber die Schnee-
menschen gehért hast. Aber ein eigener Kult ...? Das hebt sie das
doch ganz deutlich von den wilden Tieren ab, zu denen sic von
den meisten Gelehrten Aventuriens gezihlt werden! Indes fihre
Galandel fort zu erzihlen: ,Schon als ich von den Hrm Hrm
aufgenommen wurde, gab es diesen Kult. Sie verehren Grinack, den
Groben Weibien Jagdgott, der den Schnee sendet, aber auch alles
jagbare Geter und alle Friichte erschaffen hat. Als sein gniéidigstes

10

Geschenkandas Volk der Yens giltdas “Tal der Donnerwanderer’,
in dem es das ganze Jahr hindurch genug Wild im Uberflub gibx.
Damit dieser Reichtum gleichmiifigan alle Sippen verteiltwird, hat
Grilnack einen Klan als Wichter eingesetzt. Dies ist der Klan der
Grom Grom. Solange man sich zuriickerinnern kann, hat diese
Ordnung Bestand gehabt, und alle Sippen lebten in Frieden - bis
voreinigen Monden!

Vor etwa einem halben Jahr nihmlich ist bei den Grom Grom
etwas geschehen, was es bei den Yetis noch nie gegeben hat: Ein
einzelner Yeti hat mit Hilfe einiger junger Krieger dic Herr-
schaft Giber die ganze Sippe an sich genissen! Sie haben einfach
aufgehiirt, ihrem Altestenrat zu folgen, und dieser ... Rdack verlangt
jetztaufnoch von allen anderen Yeti-Sippen, als oberster Herrscher
und Sohn Grlnacks verchrtzuwerden. Und um das durchzusetzen,
verwehren er und seine Mannen uns allen den Zugang zu den
Jagdgebieten, was einige Sippen schon an den Rand einer Hunger-
katastrophe gebracht hat. Wenn ihralsoin cuer Goldral wollt, sagt
(ralandel und setzt dabei wieder ihr verschmitztes Licheln auf,
wtdann miilitihrunsersthelfen, die Grom Gromwieder zur Vernunft
zu bringen!* (Weiter bei Abschnit81!)

33

Wie gebannt starrst du weiter auf das Licht, das nun langsam
Form annimmt. Eine wunderschéine junge Frau winke dir, ihr
zu folgen, und flistert dabei deinen Namen. Ungliubig starrst
du zu ihr hiniiber. Thre Nihe verheit Wirme und Geborgen-
heit, und ihr eng anliegendes, fast durchsichtiges Gewand ver-
hiillt kaum die sanft geschwungenen Linien ihres Kérpers.

Du weilit zwar nicht, wie diese Frau hierherkommt, aber da sie
deinen Namen ruft, kannst du sie eigentlich nicht linger warten
lassen. Mit einem heiseren Schrei taumelst du vorwiirts, auf sie
zu... Da stolperst du plétzlich iiber etwas am Boden, stiirzt kopfiiber
nach vorne und schlidgst hart mit dem Kopfauf. (Weiter bei 381)

34
Lege eine Menschenkenntnis-Probe ab. Gelingt sie, dann lies
Abschnit5, miBlingt sic, geht es bei Abschnitt 2 weiter,

35

Als du Inai darauf ansprichst, lilit er - was nicht oft vorkommu -
ein helles Lachen erklingen. Dann zeigternach Siiden und Osten,
wo sich in der Ferne die Bergketten der Nebelzinnen und des
Gletschergebirges erheben. Ererkliirt dir, daB das doch wohl Ahn-
lichkeit miteiner Kiistenlinic hat, die die weife Fliche begrenzt, iiber
dieeuer Weg fiihrt. Dustimmst ihm zu und dann geht dir auch auf,
woraufer hinaus will (39)!

36

D tiberlegst, was fiir cinen Zauber du anwenden kiinntest. Viel
bleibt von deinem Repertoir nicht iibrig, da deine Hinde gebun-
den sind und du deinen Gegner nichtordentlich fixieren kannst! Da
siehst du aus den Augenwinkeln, dafi sowohl vor als auch hinter
deinem Triger noch andere Yetis durch den Schnee stapfen, und
endlich kommt dir eine Idee. Doch als du gerade anfingst, die
arkanen Krifte zu biindeln und unter deinen Willen zu zwingen,
wird deine Aufmerksamkeit entscheidend gestéirt (176) ...



37

Da ihr euch auf dem Weg zum Tal nicht iiberanstrengt, kannst
du am ersten Tag noch je 1W6 Lebens- und Astralpunkte
regenerieren. Eure Truppe besteht aus ctwa 20 Kriegern, die von
Rnhor, dem Yeti mit dem grofien Schwent, gefiihrt werden, dem
Sprecher des Altestenrates Gdar, von Galandel und eurer
Schitrfergruppe.

Unterwegstrittaufeinmal SchneefuB an dich heran. (Weiter bei%!)

38

Das erste, was dir ins BewuBtsein dringt, ist ein dimonischer
Kopfschmerz! Dann kommen verschiedene andere Dinge hin-
zu: ein Geschmack nach Blut im Mund und der merkwiirdige
Umstand, daB etwas dich fast sanft - nur ein klein wenig zu
ruckartig - zu wiegen scheint. Doch das, was dich am meisten
verwirrt, ist ... daB du mit dem Kopf nach unten hiingst!

Direkt vor deiner Nase sind zwei schmutzigweifie pelzbesetzte
Sidulen damit beschiftigt, sich behibig vor und zuriick zu biegen
- im gleichen Takt wic dic Wiege-Bewegung, die dir schon
aufgefallen ist. Dann bemerkst du, dafBl zu allem Uberflul auch
noch deine Hinde gefesselt sind und dich irgend etwas an der
Taille festhilt. Langsam - sehr langsam, denn die Kopfscherzen
machen es nicht gerade einfacher - scuet du die Mosaiksteinchen
zu einem Bild zusammen: Ein Yeu triigt dich auf der Schulter

spazieren (179)!

39

Du faBt dir an den Kopf - warum hast du das nicht gleich
gemerkt! Aufierdem habt ihr schon dariiber gesprochen! Thr habt
heute Morgen - ohne dalBl es dir klargeworden ist - das Festland
verlassen, als ihr in Richtung Nordwesten aufgebrochen seid. Thr
befindet euch bereits auf der dicken Schelfeisdecke, die in den
Wintermonden Yeti-Land mit dem Festland verbindet, und
unter euch befindet sich Ifirns Ozean! Unwillkiirlich siehst du
aufden Schnee zu deinen Fiiflen. Du kannst beim besten Willen
keinen Unterschied zum Festland ausmachen. Natiirlich ist dir
bewubt, dall es gefihrliche Risse und Spalten in der Eisdecke
geben kann, aber das empfindest du im Augenblick nichr als
Bedrohung. Dir geniigt es, dall eure Reise zur Abwechslung
eimnmal ohne griliere Probleme verliufi (134).

40

Du schluckst, fafit du dir ein Herz und gehst stur geradeaus,
ohne weiter iiber die Beschaffenheit des Tunnels nachzuden-
ken! SchlieBlich beruhigst du dich wieder so weit, dab die
Vernunft die Oberhand gewinnt: Die Yets wiirden euch sicher
keinen Weg fiihren, der irgendwelche schlimmen Gefahren
birgt. AuBerdem hat Galandel doch gesagt, daf die Yetis diesen
Tunnel selbst benutzen, um ins Tal der Donnerwanderer zu
gelangen. Du bist gerade wieder villig ruhig und gefaBe, als dich
der Yeti, der vor dir gehr, auf etwas aufmerksam macht ... (191)

11

Wenn der Baron meint, es sei besser, nach Leskan zu fahren, sowird
erschon seine Griinde dafiir haben. Dirist daseinerlei. Abgesehen
davonistder Weg nach Leskan etwa cine Woche kiirzer als dernach

Oblarasim, so dall du wesentlich friither als erwartet zu dem
erschnten weichen Bett kommst! Wenndu jetzt zufrieden scufest,
dann lege dich bei Abschnitt 94 schlafen, damit du am niichsten
Morgen ausgeruhtbist. Istdir allerdings eine Ungereimtheit aufge-
fallen, dann versuche sie bei Abschnite 139 zu kliren!

42

Inmitten all der Verséhnung - von der du {ibrigens glaubst, daf
sie unter Menschen nicht so glimpflich verlaufen wiire -, wihrend
zwei Lage lang alle die Wunden versorgen und die Kriifte regene-
rieren (du natiirlich auch: je 2ZW6 Lebens- und Astralpunkte),
kimpft der schwerverwundete Inai mit dem Tod ... und verliert.
Galandels und Laryllas Bemiihungen zum Trotz haucht er am
Abend des zweiten Tages nach der Schlacht sein Leben aus.
Selbst Dondrusch, dem hartgesottenen, sicht man die hilflose
Betroffenheit an, als ihr Inai nach Sitte seiner Ahnen schlieflich
feierlich verbrennt, Nie zuvor haben wohl der Totenfeier cines
Nivesen so viele Yetis beigewohnt und ihre seltsamen Grabge-
singe ertonen lassen. Und doch - du hast den Verdache, daf}
ihnen die Feuerbestattung nicht ganz geheuer war.

SchlicBlich kommt, am Morgen des dritten Tages nach der
Schlacht, Galandel zu euch und spricht: ,Heute will ich cuch
endlich das zeigen, weswegen ihr nach Yeti-Land gekommen
scid. Wir werden mit einigen Kriegern ins Goldial gehen und
dort die gelben Steine fiir euch aufsammeln.”

(Weiterbei 931)

43

Stumm wandert ihr durch den nebelverhangenen Wald aus
Nadelbdumen, durchsetzt mit Biischen. Ein merkwiirdiger Wald,
denn er ist zwar, wie alles andere auch, mit Schnee bedeckt, aber
ihr stofit immer wicder auf kleine brodelnde Tiimpel, die hin
und wieder, villig iberraschend, dampfende Fontinen heilien
Wassers emporsprithen. Im Umkreis dieser Tiimpel liegt kein
Schnee, und die Luft ist beinahe friithlingshaft mild!

Da geschieht plistzlich etwas, das dir den Atem stocken lifit. Lege
eine Mutprobe ab! Gelingtsie (187), oderbist du ein HasenfuB (98)°

44

Du bemiihst dich zwar, méglichst genau in die Fulistapfen
deines Vorgiingers zu treten, aber deine Schritte haben einfach
nicht die gleiche Spannweite wie die eines Yetis!

Flotzlich spiirst du, wic der Boden unter dir nachgibt. Du willst
deinen Full schnell zuriickziehen, aber du hast ihn schon zu
schwer belastet: Mit einem Schrei, der in dem Krachen des
berstenden Gletschercises untergeht, verschwindest du von einem
Moment zum anderen von der Bildfliche. Du rutschst cine kleine
Schrige hinab, nimmst dabei W6 Schadenspunkte und landest
schlieBlich aufdem Hosenboden (Weiter bei186).

45

Du hast Gliick! Auch Rnhor, der Baron und sogar Gdar sind der
gleichen Meinung wie du. Ihr sucht euch einen geeigneten Platz
zum Lagern und findet eine kleine Baumgruppe, die in eine
Lichtung hineinragt und nach vielen Seiten freie Sicht gewiihrt.
In angespannter Ruhe wartet ihr auf dic Krieger der anderen

11



Stimmen. Aber Rondra scheint nichtaufeurer Scite zu stehen, denn
schon trifft euer Gegner ein! Einer von Rnhors Jigern sicht es als
erster: Am Rande Waldes, dercuern Unterschlupfumgibt, tauchen
nach und nach Schemen auf. Es sind mindestens doppelt so vicle
wie thr! Fiir cinige Augenblicke liegt eine Spannung wie kurz vor
cinem Gewitter in der Luft. Dann bricht der Sturm los: Mit
markerschiitterndem Gebriill brechen die Grom Grom aus dem
Wald hervor, direkt aufeuch zu. Rnhor weist seine Krieger an, die
Wurfspeere bereitzuhalten, und gibterst, als die Grom Grom schon
ganz nah sind, den Befehl, sie zu werfen. Einige der angreifenden
Yetis brechen unter den zwei Dutzend Specren zusammen.

Aber eure Gegner sind immer noch in der Uberzahl, als ¢s zum
Nahkampf kommt, und zum Gliick hast du es nur mit einem
einzigen - bereits von einem Speer verwundeten - Yeti zu tun.
Yeti: MU12; LES0; AT10; PAG; RS3; TP2W+6; MRO: MK25
Wenn duden Kampfbis in die zehnte Runde durchhiltst, dann lics
weiter bei Abschnitt 182, Ansonsten mubBtdu dich der Nummer84
stellen...

46

Matiirlich, auch du hastdirschon Gedanken dariiber gemacht, daBl
Grinack erstaunliche Ahnlichkeit mit einem in ganz Aventurien
bekannten Gott aufweist, nimlich mit dem des Winters und der
Jagd: mit Firun!

Aber sollten die irgendwie tierhaften Yetis wirklich unbewult
cinen der Zwblfgotter verchren? Da bist du dir nicht ganz sicher.

Auch kann man fiir derlei kithne Behauptungen in manchen
Landen leicht als Ketzer verbrannt werden! Und das ist ein
Schicksal, auf das du so gar keinen Wert legst ... Aber der alte
Schiirfer wird dich wegen solcher Gedanken nicht gleich auf den
Scheiterhaufen bringen wollen, was? Also habt ihr auf curem
weiteren Weg noch eine schr angeregte Diskussion vor euch,
liber die Gétter und die Welt und die Bekehrung der Ungliubi-
gen. (Weiter bei185!)

47

Mit Gebirgen habt ihr einfach kein Gliick! Als ihr euch am
niichsten Morgen aufmache, die Nebelzinnen zu iiberqueren,
sctzt Schneefall ein, der zunchmend stirker wird, wenn auch
nicht gar so arg wic bei der PaBiiberquerung im Gletscher-
gebirge. Dennoch mubit du eine Kletterprobe bestehen, um den
Schlitten mit dem Baron zusammen iiber dic Berge zu bringen.
Euer Schlitten ist als einziger mit Gold beladen, weswegen auch
noch eine Kraftprobe nitg ist. Jede miBgliickte Probe bewirkt
IW6 Schadenspunkte (Schnittwunden, Prellungen) und muf
wicderholt werden. AuBerdem ist der Wind im Gebirge schnei-
dender als in der Ebene, so daB auch noch 2Wé Kilteschaden
hinzukommen. Dafiir kannst du dir fiir jede gegliickte Probe 10
Abenteuerpunkte gutschreiben! Nach dieser Anstrengung schlagt
ihr euer viertes Nachtlager nach dem Abschied von Yeti-Land in
ciner windgeschutzten Felsnische auf, Dann rollt ihr euch
erschipft in eure Pelze und schlaft schnell ein.

Lege cine Gefahreninstinkt-Probe ab! Gelingt sie (100) oder nicht
(146)3

48

Eine plitzliche Eingebung befielt dir, dich flach auf den Boden
zu werfen. Dicht iiber dir zischt irgend etwas durch dic Lufi.
Deine Gedanken iiberschlagen sich: Ein Specr! Ein Hinter-
halt!" Rasch rollst du dich zur Seite weg, hinter ein Gebiisch, und
springst auf die Knie, um deine Waffe zu zichen. Angestrengt
spihst du umher, aber es ist niemand zu schen. Auch Larylla, die
bis eben hinter dir gegangen ist, ist hinter einem Busch in

Deckung gegangen und hilt nach curem Gegner Ausschau.
(Weiterbeil90!)

49

Mit einem Kopfschiitteln gibst du dem alten Goldschiirfer zu
verstehen, dab du dir bis jetet keine Gedanken tiber den Glauben
der Yetis gemacht hast,

«Nun®, versetzt er daraufhin, ich denke, daf die Yetis hier - ohne
sich dessen bewulit zu sein - an Firun glauben! Ich kisnnte wetten,
dali ihnen der Gott des Winters und der Jagd erschienen ist und
thnen tatsichlich dieses legendiire warme Tal geschenkt hat,”

Bei diesen Worten wiegst du den Kopf. Im Mittelreich sind schon
Leute wegen dhnlicher Betrachtungen der Ketzerei angeklagt
worden, weil sie, so hiefl es, den wahren Glauben verwiissern
wilrden.

Doch diec Argumente, die Schneefull anbringt, sind durchaus
schliissig: Es gibtwohlin ganz Aventurien kein Volk, das auch nur
anniihernd so firungefillig lebt wie das der Yetis, ndmlich mitten
im ewigen Eis, die Hitze scheuend, und das sich nur von der Jagd



und hin und wiedervon wilden Friichten, aber nichtvom Ackerbau
erniihrt. Du mulit zugeben, dali dies zumindest ein interessantes
Gedankenspielist, und soverbringtihrden Rest des Weges miteinem
tiefschiirfenden Gespriich iiber den Glauben der Yetis, (Weiterbei
185!)

50

Rasch liufst du mit dem Baron zu curem mit Gold beladenen
Schlitten hiniiber. Thr erreicht ihn gleichzeitig mit den ersten
kleineren Eisschollen, die vor den grofien hergeschoben werden.
Der Proviantschhtten, der etwas weiteroben aufder Insel stand, ist
schonzermalmtworden. Esbrauchreiniges an Stirke und Geschick,
um den Schlitten iberhaupt nur bis ans Ufer zu bringen: Lege
nacheinanderzwei Kraft- und zwei Gewandtheitsproben ab. Wenn
sicalle vieraufAnhieb gelingen, dann lics weiterbei (194). Sollte auch
nureine der Probe miBlingen, so miiBtihr den Schlitten zuriicklas-
sen und versuchen, euer nacktes Leben zu retten, indem ihr ins
eiskalte Wasser springt (131).

51

Deer Abstieg auf der Sidwestseite der Nebelzinnen ging wesent-
lich leichter vonstatten. Thr habt bis zum Einbruch der Dunkel-
heit sogar das Waldgebiet erreicht, das sich nach Aussage des
Barons an einem Flub entlang bis hinunter nach Leskan zicht.
Euer Lager schlagt ihr diesmal auf einer kleinen Insel auf, die
mitten in der Miindung zweier zugefrorener Gebirgsbiiche liegt.
Ihr kiinnt zwar das Gurgeln und Glucksen der Biche nef unter
der Eisdecke héren, aber diese ist allemale dick genug, dall ihr
ohne weiteres mitden Schlitten iibersetzen kiinne (Weiterbeil93).

52

Offensichtlich herrschen hier in Oblarasim ganz cigene Sitten,
zumindest aber haben die Leute cinen eigentiimlichen Humor,
den du noch micht ganz verseehst. Dir fillt auf jeden Fall keine
Erklirung dafiir ein, warum jeder der drei Leute, die du nach
einem Pelzhindler gefragt hast, bei dem man preiswert gute
Winterkleidung erstehen kann, in schallendes Gelichter ausge-
brochen und etwas murmelnd, das wie diese Elstern ..." klang,
von dannen gezogen ist.

SchlieBlich wallst du es noch ein viertes Mal versuchen - du hase
auch keine Wahl, denn mit zunehmender Dunkelheit wird es
immer kilter -, als dir ein Stein vom Herzen fille: Ein
Traviageweihter stapft miteinem schweren Biindel aufdem Riicken
durch den Schneematsch, geradewegs in deine Richtung, Wenn
auch seine Robe etwasverschlieflen aussieht und thr Saum schmurz-
verkrustet ist, so wird doch ein Diener der Gittin des Herdfeuers
keine derben Spiifie mit dirtreiben ... 7! (Weiter bei 108)

53

Lege eine Betoren-Probe ab. Gelingt sie, dann lics weiter bei Ab-
schnitt 197, miBilingt sie, trage dic Konsequenzen bei 200.

54
D setzt ein breites Grinsen auf und bewegst dich auf den Tisch

der Thorwaler zu. Denen wirst du mal zeigen, was ‘ne Harke ist!
Schonwithrend dudichihnen niiherst, musterstdu jeden einzelnen

der rauhen Burschen, um seine Stirken und Schwiichen cinschiit-
zen zu kiinnen. (Weiter bei201!1)

55

Den ganzen Nachminag {iber inspizierst du mit Schneefull eure
Lebensmittel, und er lobt mehrmals die kluge Auswahl und die
Ausgewogenheit der zu erwartenden Kost. Dabei stellt er auch
cinige Fragen iiber den .Herrn Baron®, aber du kannst thm bis
jetzt nur die wenigsten beantworten, da du den Baron doch selbst
erst einen Tag lang kennst. ,Auf jeden Fall*, so versicherst du
Schneefull,  scheint er ein anstindiger Kerl zu sein, der schnell
Vertrauen zu anderen falit, sonst hiitte cr uns wohl kaum die
Wache iiber das Lager hier anvertraut.”

Wie um deine Worte zu bestitigen, kommt in diesem Moment
der Baron mit einem Hundeschlitten herangebraust, bringt ihn
knapp vor dem Zelt zum Stchen und springt mit einem tibermii-
tigen Lachen von den Kufen, ,Wie ich sche, wird unsere kleine
Reisegesellschatt bald vollstindig sein!™ Er reicht Schneefull die
Hand und stellt sich vor. Als der Alte zu ciner Verbeugung
ansetzt, so tief, wie thm sein steifer Riicken erlaubt, stupst ihn
sein Gegeniiber an die Schulter:  Ach was! Das laB bleiben, wir
sind hier nicht im Bornland. Nennt mich ruhig ‘Baron’, aber
ansonsten sitzen wir in den niichsten Wochen alle inm selben
Boot - oder sollte ich sagen Schlitten -, fiir hofische Sitten ist da
kein Platz.”

+Iin Ordnung ... Baron!* grinst Schneefull ihn iiberrascht an, und
die Erleichterung steht ihm ins Gesicht geschrieben - hat er erwa
schlechte Erfahrungen mit Adligen gemacht? Warer gar vielleicht
cinmal ein Leibeigener?

Dein Gedankengang wird unterbrochen, als du bemerkst, daf
der Baron nicht allein gekommen ist. Gerade halten zwei weitere
Hundeschlitten an, und du kannst im Schein des Lagerfeuers
erkennen, wie ein gedrungener kleiner Mann in einem Mantel
aus Karenfellen sich daranmacht, die Hunde auszuschirren und
thnen zu fressen zu geben. Dabei hilft ihm die Lenkerin des
dritten Schlittens, die du sofort wiedererkennst: Es ist die Firn-
clfe, die dir schon am Vorabend im .Goldenen Kopl™ aufgefallen
war. (Weiterbei212.)

56

Mit einiger Anstrengung gelingt es dir, dem Lacher nicht gleich
an die Gurgel zu gehen, sondern ihn sich wenigstens genauer
anzuschen. Und du staunst nicht schlecht, als du den feingewande-
ten Mann autdich zukommen sichst, derwohl als der Auslaserder
Schligerei angesehen werden darf! Im Gehen klopft er sich den
Schnee von der Kleidung und lacht auch dann noch, als er dir die
Hand reicht und dir wieder auf die Beine hilft. (Weiter bei 152)

57

Verflixt, was muB der Stamm von diesem Nivesen nur alles einge-
kauft haben, um so viele Schulden zu machen? Naja, es gehtdich
eigentlich auch nichts an. Wihle bei212 einen neuen Abschnit.

58

Stattdeinen Reisegefihrien durchallzu neugierige Fragen unange-
nehm zuwerden, verlegst du dich lieber aufs Zuhiren, Allerdings
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zeigen auch Inai und Larylla jene Verschwiegenheit, fiir die die
nordischen Vilker bekannt sind.

Dafiirstellt Schneeful um so eifniger Fragen, die die bevorstehende
Fahrt betreffen. Der Baron erklin darauthin zum wiederholten
Male, erwerde erstin zwei Tagesreisen Entfernung von Oblarasim
sagen, worum cs geht - auf keinen Fall frither! Aufierdem konne
man, solifiteuch euer Expedinonsfithrerwissen, Oblarasim keines-
falls verlassen, bevor ein Zwerg aus dem Amboligebirge zu der
Gruppe gestoBien sei.

Dya der Baron nicht dazu zu bewegen ist, mehr zu sagen, geht ihr
alle mehroder weniger neugierig schlafen, wobei du dirwic gehabt
cin Zelt mitdem Baron teilst, wihrend Larylla und Inai ein weiteres
Zeltbelegen und Schneefull zuniichst ein Zelt fiir sich alleine har,
in das allerdings in Bilde auch der Zwerg - wenn er denn kommi
-einziehen soll.

(Weiterbeilbd)

59

Fiir einen kurzen Augenblick st es sehr still in der Kneipe, Dann
werfen sich die beiden Kumpane des zu Boden Gegangenenaufden
eleganten Faustkiimpfer und auf dich. Und es dauert nur einen
weiteren kurzen Augenblick, bis die Thorwaler von ihrem Tisch
aufgesprungen sind und unter freudigem Gebriill aufeuch zustiir-
zen. Fastgleichzeitig rempelt man einen der Zwerge an, der gerade
eine neue Lage Bier fiir seinen Tisch herbeischleppt, und in dem
Moment, da die Bierkriige den Boden erreichen, machen sich vier
grimmigdreinblickende Zwerge auf, diesen Verlust zu richen. Kurz
und gut, als wenn sie nur auf ein Starntzeichen gewartet hiinten,
stirzen sich alle in die schénste Keilerei!

Um diese zu iiberstehen, mulfit du dich mit Raufen oder einer
anderen Waffenlosen Kampftechnik deiner Haut erwehren. Zu
diesem Zweck (und weil es in einer Kneipenschligerei sowieso
dermalien drunter und driiber geht, dali man es stindig mitanderen

Gegnern zu tun hat) werden alle Gegner in folgenden Werten
zusammengefalft:

AT 10; PA B; AU 70; TP 1W4+2

Vergih nicht, dafl in einem ,Waffenlosen Kampf* die Ausdauer
entscheidend ist, nichtdie Lebensenergie. Solltest du cinmal mehr
als sechs Trefferpunkte abbekommen oder deine Ausdauer unter
zehnsinken, dann lies weiter bei Abschnit155. Wenn du allerdings
geniigend Schliige austeilen kannst,um dich in diesem Chaos zehn
Runden lang zu behaupten, dann lies weiter bei Nummer 3.

60

EuerLagerkann sichsehen lassen: Esbildeteinen Kreis, derzureinen
Hiilfte aus den drei Zelte besteht, deren Einglinge auf die Mite
gerichtet sind, zur anderen Hilfte aus den drei quergestellten
Schlitten. AuBen um diesen Kreis herum haben sich die Schlitten-
hunde in den Schnee gerollt und werden euch beim geringsten
Anzeichen von Gefahr warnen. In der Mitte des Lagers brenntein
ordenthiches Feuer, um das ihreuch geschart habt und wo ihrnun
gicrigeuer Abendessen verschlingt. Zwischenden einzelnen Bissen
fragen Schneefull und duden Baron nach dem Zicl curer Reise, aber
er wehrt immer noch ab und vertréistet euch auf den morgigen
Abend, an dem er alles erkliren werde, SoteiltihrschlieBlich noch
die Nachtwachen ein und kriecht nach einem anstrengenden Tag
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unter eure Decken. In dieser Nacht kannst du, wenn nitig, W6 LE
und 1/2W6 AE regenerieren (217).

61

Einen Moment zogerstdu noch, aber dann siegt die Abenteuerlust,
und du fragst den Baron mit {ibertrichenem Eifer, wann es denn
endlich losgehensoll. .Sofort! sagter, sichtlich erleichtert dariiber,
dall du alle Zweifel beiseite geschoben hast.

(Weiterbei1111)

62
«Nun, Baron, nchmt es mir nicht {ibel, aber unter den gegebenen
Umstinden michte ich Eurer Fahrtlieber fernbleiben! Also gehalb
Euch wohl bei Eurem undurchsichtigen Vorhaben!™ Mit einem
Ausdruck von Enttiiuschung, nicht aber von Uberraschung nickt
der Baron, und du #ziehst von dannen.
Mit einer gehirigen Portion Gliick gelingt es dir, eine Anstellung
beim alten Arven, dem Pelzhindler Oblarasims, zu finden, denn
jener braucht noch jemanden, der sein Lager bewacht. So hastdu
den ganzen Winter iiber ein sicheres Auskommen und kannstim
niichsten Frithling wieder in den Siiden zichen. Allem Anschein
nach sagen dir Schnee und Eis doch wesentlich weniger zu, alsdu
gedacht hast!

ENDE

63
Erschipft setzt du dich neben dem Baron nieder, der dir auf dic
Schulter Klopit. ,Gutgemacht!” Du spiirst, dafi erdas ehrlich meint,

und mubBtsogar licheln, wie erdich so freundlich anschaut. (Weiter
beil5)

64

Nach deinem ersten anfeuernden Ruf setzt sich das Gespann in
Bewegung. Zuerst liuft noch alles ganz gut, und ihrkiinnt sogarden
Schlitten von Schneefull und Dondrusch abhingen, aber dann
kommt es auf der linken Seite des Gespanns zu Beifiereien. Du
knallst mitder Peitsche und briillst derbe Schimpiwiirter, aber es hilft
alles nichts. Und als die Kufen dann noch iiber einen Erdbuckel
holpern, verhierst du die Kontrolle. Der Schlitten geriit ins Schlin-
gern,und sogar der Baron, derbis dahin eine eiserne Ruhe bewahrt
hatte, schreit dich an: .PaB doch auf!” Aber die Warnung kommt
zuspit: Ineinem wilden Kniéiuel wirbeln die Hunde durcheinander,
der Schlitten kippt knirschend zur Seite, du selbst fliegstin hohem
Bogen in den Schnee und erleidest dabei schmerzhafte Wé
Schadenspunkte.

Alsdudirden Schnee aus den Augen gerieben hast, erblickst duden
Baron, der dabei ist, die Zugleinen der Hunde wicder zu entwirren,
Ohne ein weiteres Wort liber die Angelegenheitzu verlieren, richtet
thr zusammen den Schlitten auf, und wie selbstverstindlich lenkt
der Baron den Schhitten nun wieder selbst. Trotzdem, Rir diesen
kithnen Versuch hastdudir fiinf Abenteuerpunkte verdient. (Weiter
beill)

65

Das wiire beinahe schiefgegangen! Vorsichtig tastest du dich nach
links vorund stellst fest, daB dort das Wasser immer tiefer wird, Auf



derrechten Seite hast du mehr Gliick: Derfelsige Untergrund steigt
an, und schlieBlich habt ihr das andere Ufer erreichr (221).

66

Unschliissig steht ihram Rande des kleinen Wildchens und iiber-
legt, wicihrwohl am besten vorgehen kénntet, als das Rascheln auf
cinmal zu einem Knacken und Grunzen anschwillt. Der Lirm
bewegt sich auf euch zu! (Weiter bei Abschnitt216)

67

»lJen hab' ich einem Schathirten aus dem Svelltal abgekauft, der
dringend Geld brauchte. Erkennt zwar das Leben im Norden noch
nicht, aberinihmistdie Kraft des Wolfes, und er lerntschnell! Stell
dich gut mit ithm, denn er wird bestimmt einmal cinen unserer
Schlitten anfiihren. Er hirt dbrigens auf den Namen ‘Tolan’.*
{(Weiter bei228)

68

Sodeutlich kannstdu plétzlich die Gedanken des Baronswahrneh-
men, als wiiren es die deinen: Es fiilltihm schwer, dich im Unklaren
liber eure Reise zu lassen, weil du thm symphatisch bist. Aber
gleichzeitig warnt ihn die Erfahrung, die Karten nicht zu frith auf
den Tisch zu legen.

Also, was soll nun werden? Willst du dich lieber absetzen und kein
Risiko eingehen (62) oder was du einmal begonnen hast, auch zu
Ende fiithren (61)7

69

Dubistzwar miide, aber bevor du dich hinlegst, willst du dich noch
cinmal um lolan kiimmern, der, wie du fiirchtest, nicht genug von
dem Futter-Fisch abbekommen hat. Ohne Miihe findest du den
grobenschwarzen Hund, dersich wie die anderen zusammengerollt
hat und schon von einer dilnnen Schneeschicht bedeckr ist. Er
schliift noch nicht, und als du an ihn herantrittst, schaut er zu dir
auf. Du steckst thm rasch den Fisch zu, bevor die anderen Hunde
aufeuch aufmerksam werden, und nachdem erihn gierig verschlun-
gen hat, leckt er dir dankbar die Hinde. Offenbar freut sich dieser
Aulienseiter besonders fiber die Zuwendung, . Wahrscheinlich ist
das Leben als Hirtenhund leichter gewesen®, denkst du und strei-
chelstihm {iber den Kopf. Du wiinschst ihm cine gute Nacht, was
ermiteinem leisen Winseln beantwortet, und gehst zuriickins Haus
des Hindlers. Dort kannst du nach den Bewohnern von Frigorn
fragen (162) oder, wenn du das schon getan hast, unter deine Decke
beim warmen Kaminfeuer kriechen (20).

70

Das Erz wiegt mehr als erwartet! Es wird, bei dem hohen Rein-
heitsgrad, den selbst deine ungeiibten Augen erkennen, wohl an die
20 Dukaren wertsein. Der Klumpen istvom Wasser glaugeschliffen.
Dennoch handeltes sich offensichtlich nichtum das gleiche Gold,
wiccs aus dem Oblomon geschiirft wird. Jeneswar nurein kiirmiges
Pulver, und auch bei weitem nicht so glinzend wic dieses hier.
Priifend begutachtestdu das Erz im Schein des Lagerfeuers, als dir
die Blicke von Sehneefullund Dondrusch auffallen, denen trotz der
Kilte Schweibtropfen auf der Stirn stehen! Du hast wohl schon
davon gehért, daB manche Goldschiirfer von einer Art Ficher

befallen werden - so soll das alse aussehen?! Mit dem sicheren
Gefithl, dal dir so etwas nicht passieren kann, gibst du dem Baron
das Erz zuriick (13).

71

Hor mal, Inai, was war eigentlich letzte Nacht mit dir los?*
»wWas meinstdu?* Mitabweisender Miene blickt dich der Nivese an.
Als du ihm erklirst, was du letzte Nacht gesehen hast und dafi du
nichtverstehen kannst, warum er nichtdariiber reden will, wird er
sehr ungehalten ... Dann jedoch besinnt er sich eines Besseren,
mmmidich zur Seite und hebtan:  Pall auf, mein Freund! Wirsind
zusammen aufFahrt, und ich denke ... du hast ein Recht zu wissen,
woran du bei mir bist,

Vorvielen Monden, alsich noch bei meinem Stamm lebte, da liebte
ich cinjunges Madchen. Abersic warschon einem anderen verspro-
chen, und so hitte ich schweigen miissen. Doch das konnte ich
nicht.” Erschautkurz zur Seite. ,Es ging mir fast wie in ciner dieser
rithrseligen Geschichten, die man sichabends am Lagerfeuererzihlt
... Jedenfalls wurde ich aus meinem Stamm ausgeschlossen und
mulite inden Stiden gehen. So kamich schlieBlich nach Oblarasim,
woich mit Hunden zu handeln begann. Aber meine Licbe hatte sich
in Zorn verwandelt und dann in Trauer, die ich im Premer Feuer
ertrinkte. Und das we ich noch immer. So, nun kennst du Inais
Geschichee!™

Seine Miene verhirtetsich, die Augen funkeln trotzigund beinahe
herausfordernd. Verwirrt stammelst du etwas davon, wie leid es dir
tite, so neugicng gewesen zu sein, aber Inai winkt ab. Er bemerkt
beiliufig, dall Larylla und der Baron auch von der Sache wiiBten,
es kiime also aufdich nicht mehr an. (Weiter bei Abschnit 122)

72

Miteinem letzten Stoll ihres Speeres aus Mammuton setzt Larylla
demunheiligen Leben des Frostwurmes ein Ende Thrscid alle drei
sehrerschépft, aber zum Gliick sind weder Larylla noch Schneefuf
ernsthaftverletzt. (Sollte esbei diranders aussehen, so kann Larylla
diriibereinen BALSAM-SALABUNDE -HEILE WUNDE bis zu
2W+4 Lebenspunkte wiederschenken.) Trotz allem stolz darauf,
den Mérdereures Hundesbestraft zu haben, machtihreuch aufden
Wegzuriickzum Lager, wodie anderen unter staunenden Blicken
erfahren, wasihrvollbracht habt. Dannaber falltihr in euren Zelten
in einen schweren Schlaf. (Weiterbeil21.)

73

Es hiitte vielleicht ein lustiger Abend werden kiinnen, im anderen
Zelt,und als du ausgelassenes Lachen und laute Ausrufe hisrst, tut
esdirleid, dalldu nichthintibergegangen bist. Nawas soll's, du bist
einfach zu miide. Nur wenige Augenblicke nachdem du dich in
deine warmen Pelze gerollthast, fallen dir schon die Augen zu, und
du gleitest in jenen angenchmen Dimmerzustand, den man er-
reicht, bevor man in einen festen Schlaf fille.

Da wirst du unsanft aus deinen heginnenden Triumen gerissen!
Von draullen dringt durch den Lirm des Windes hindurch ein
schrecklicher Schrei an dein Ohr! Einen Momentverharrst du starr
vor Schreck, aber als du dann auch noch Hundegebell hirst,
schliipfst du aus den Pelzen, nimmst deine Waffe zur Hand und
tricest in die Kilte hinaus, (Weiter bei 27)
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74

wMein!™ rufstdu wiitend. ., Das kiinnen wir uns doch nicht einfach
so gefallen lassen! Aulierdem haben uns die Hunde bis jetzt treu
gedient, und es ist unsere Pflicht, sie zu beschiitzen!" Uberrascht
blicken die anderen dich an. Soeinen Ausbruch hatte dirwohl keiner
zugetraut. Aber Schneefull stimmtdirsofort zu:  Bei Firun, dasist
wahr! Wirhaben eine Verantwortung den Hunden gegeniiber. Und
der Weibie Jiger sihe es besummt nicht gerne, wenn wir unsere
vierbeinigen Kameraden im Stich lieBen

Verdutzt wendet sich der Baron zu Schneefull um:  Aber das ist
doch verriickt. Wir kénnen uns doch nicht wegen eines Schlitten-
hundesin eine unkalkulierbare Gefahrbegeben!™

Schneefull hatbereits sein Schwert gezogen. .Nein, Baron! Es geht
hierumetwas, das wichtigeristals eine sogenannte ‘unkalkulicrbare
Gefahr'. Ich gehe jerzt. Wir miissen es zumindest versuchen.”
«lch komme mit.” Du stellst dich zu Schneefull hiniiber.
«Undich begleite euch.” Auch Larylla hatsich entschlossen zu euch
geselle

Einen Moment lang scheint der Baron zu iiberlegen, ob er
versuchen soll, euch das gefihrliche Vorhaben zu verbieten.
Aber er gibt nach: .Also gut. Wir anderen drei bleiben beim
Lager. Aber kommt sofort zuriick, wenn ihr die Spur verliert
oder ihr cuch zu weit vom Lager entfernen miilltet, um ihr zu
folgen, klar?*

Ihr mickt. Rasch holt ihr eure Pelze, dann machrt ihr euch mit
cinem entschlossenen Gesichtsausdruck und unter Laryllas Fiih-
rung auf den Weg nach 78.

75

Deer Abstiegaufder Westseite der Gletscherberge erweistsich als noch
schwieriger alsder Aufsticgim Osten, wo das Bergmassiveuch vor
dem schneidenden Westwind behiitet hatte. Zudem habt ihr
stindig darauf zu achten, dafl die Schlitten bergab nicht aufler
Kontrolle geraten und in eure Hunde hineinrutschen. Um den
Abstiegdennoch gut hinzubekommen, mubitdu nun eine Kletter-
probe und eine Probe auf Fahrzeug-Lenken bestehen. Beachte
dabei eventuelle Abziige auf deine Eigenschaftswerte, die durch
dicke Winterkleidung zustandckommen!

Bei einer mifigliickten Kletterprobe geriitst du ins Rutschen,
schrammst dir die Hautaufoder erntest saftige Prellungen, nimmst
jedenfalls I'W6 Schadenspunkte, Bei einer mifiglitckten Probe auf
Fahrzeug-Lenken hingegen droht der Schlitten umzukippen, was
dudann nurnoch durch eine rasche Kraftprobe verhindern kannst!
MiBilingtdirauch diese, so nimmstdu beim Kampfmitdem globigen
Gefihrt IW6 Schadenspunkte. Aufierdem mubBt du die Probe auf
Fahrzeug-Lenken wiederholen, bisschlicBlich beide Talentproben
bestanden sind. Gleichzeing nimmst du wegen der schneidenden
Kiilte noch 3W6 Punkte Kilteschaden.

Hast du diesen Abstieg tiberstanden, dann schreibe dir fiir jede
gegliickte Talent- und Eigenschaftsprobe 10 Abenteuerpunkte gut
und schlage mit den anderen bei Abschnitt 87 das wohlverdiente
Nachtlager auf. Anderenfalls bleibt dir nichts anderes tibrig, als
zihneknirschend nach Abschnit84 zu zichen.

76
Drei Tage sind seit eurer Rast am Blauen See vergangen. Dic
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Einwohner von Frigom sind keinen Deut weniger abweisend, als
Ugdalfsie geschildert hatte. Aber dall man euch keinen Zutritt zu
den heruntergekommenen Hiitten gewihren wollte, hat euch
kaum gestirt, dennihr ziehteine Ubernachtungin euren gemiidli-
chen Zelten ohnehin vor,

Am folgenden Tag seid ihr an der Miindung des Frisund in die
Bernsteinbucht angelangt. Die Uberquerung des Flusses hat
cuch trotz der unerbitlichen Kilte vicl Schweill gekostet! Den-
noch hat sich die Anstrengung gelohnt, denn dadurch, daf ihr
den Frisund erst so weit im Norden wieder {iberquert habt, war
eseuch miglich, diefistlichen Ausliufer der Nebelzinnen zu umge-
hen, Eure Fahrt wird cuch nun am Nordrand der Nebelzinnen
entlang etwa drei Tage nach Nordwesten fithren, bis ihr auf die
Gletscherberge trefft, dic als cin kleinerer nérdlicher Ausliufer der
Nebelzinnentefindas Nordmeer hineinreichen und sodie Bernstein-
halbinsel bilden. Und nochweiterim Norden soll sich schlieBlich das
Ziel eurer Reise befinden: Yeti-Land!

Am Abend des sechsten Tages seiteurem Autbruch aus Oblarasim
sitzt 1hr in cinem Lager am Ufer der Bernsteinbucht und fiihet
cuch vor Augen, welches Wegstiick ihr schon bewilugt habt und
was noch vor euch liegt. Der Baron ist sehr zufrieden mit eurem
Vorankommen, und das Opfer im Firuntempel von Farlorn hat
den strengen Gott offenbar milde gestimme, denn bis jetzt hattet
ihr es nur gelegentlich mit einem leichten Schneetreiben, aber
nie mit einem Sturm zu tun.

Ihr seid alle sehr erschispft, und auBer Inai und Larylla, die im
Norden geboren wurden, leiden alle unterderimmerunenriglicher
werdenden Kilte, Da es hier fast keine Biume und Striiucher gibt,
werden eure Lagerfeuer immer kleiner, und start euch auf die
Wirme der Flammen zu verlassen, miiBtihreuch inimmer dickere
Schichten von Decken und Pelzen hiillen. Thr bibbert weiter bei
Abschnit 120.

77

Soll doch der Hund im Schnee wiithlen! Mit diebischer Vorfreude
packst du die Flasche Premer Feuer und lift dir ein paar Schluck
den Rachen hinunterrinnen. Sofort breitetsich eine wohlige Wirme
in deinem Inneren aus, und selbst das Heulen des Sturms klingt
nicht mehr ganz so bedrohlich wie noch vorwenigen Augenblicken,
Da stisrt ein spitzer Schrei dein kurzes Gliicksgefiihl.
Dudrehstdich um und siehst Larylla an der Stelle hocken, wo eben
noch der Hund im Schnee gewiihlt hat. Auch die anderen haben
aufgeschaut, und neugierig geht ihr zu Larylla hiniiber. Was sie
euch zeigt, liBteuch vor Schreck erstarren: Ausdem Schnee ragteine
blau verfirbte Hand hervor ! Thr fangt mit vereinten Kriifien zu
graben an (238).

78

Mehr als 50 Schritt kiinnt ihr der Blutspur folgen, dann wird sic
langsam undeutlich. Frisch gefallener Schnee legtsich fiber sieund
verwischt sie immer stirker. Aber Larylla isteine erfahrene Fihrten-
leserin, Nach einer kurzen Untersuchung des Schnees zu curen
Fiiben hat sie die Spur wiedergefunden.

wEans gefillt mir nicht®, sagt sie mit ernstern Gesicht, ,Ich finde
keine Abdriicke des Riubers! Esist, als wenn er geflogen wiire oder
seine eigene Spur ... unsichtbar gemacht hiitte. Yetis hinterlassen fiir



gewiihnlicheine sehrbreite Fihrte. Ich frage mich, ob nichtvielleicht
... Doch sie spricht den Gedanken nicht zu Ende.

Wihrend ihr weitergeht, bemerkst du, dab das Geliinde langsam
ansteigt und uneben wird - kein Wunder, denn ihr habt euch den
ganzen Tagim Schatten der Nebelzinnen bewegt. Anscheinend
hat sich der Riuber dorthin zurtickgezogen. lhr seid schon recht
weitvom Lager entfernt und miifitjetzteine Entscheidung treffen.
Wollt ihr trotzdem weitergehen (128), oder erscheint es cuch -
angesichts des Vorsprungs, den euer Gegner hat - weiser, ins Lager
zurickzukehren (240) 7

79

Trotz der wenigen Stunden Sehlaf, die dir nach der Wache noch
zuteil werden, regenenerstdu 1W6 Lebenspunkte.

Am niichsten Morgen ist Inais Miene so verschlossen wie immer.
Wiihrend ihrdas Lager abbrecht, suchst du hin und wieder seinen
Blick - du hastdas Gefiihl, daB er dirausweicht. Kann ersich doch
an die peinliche Szene der letzten Nachterinnern’?

Vielleicht solltest du ihn cinfach darauf ansprechen, um die Sache

aus der Welt zu riumen (71). Moglicherweise machst du dadurch
aber alles nur noch schlimmer. Also liBt du den Nivesen licber in
Ruhe (122)!

80

~Nasowas!” sagt die Elfe erstaunt. ,Da ist tatsichlich jemand, der
die astralen Krifte beeinflussen kann! Wie schiin! Du mufit mir
nachher unbedingt erziihlen, was sich da draullen®, sie deutet mit
einervagen Handbewegungiiberihre Schulter, aufdiesem Gebiet
getan hat! Aberzuerst mubBlich mich wohlvorstellen, wie?™ (Und das
geschiehtber Abschninl33.)
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- Wir haben mit einigen anderen Yeti-Sippen Kontakt aufgenom-
men”, fihrt Galandel fort, ,und wenn ihrauch noch mituns zicht,
dann kénnen wir schon morgen autbrechen, um Rdack einen
Denkzettel zu verpassen. Thrseid alleim Knegshandwerk mehroder
weniger erfahren und besitzt Waffen aus Eisen, wie siebei unssehr
selten sind.”

~Einen Moment, Mutter Galandel!™ Der
Baron hatdie Hand erhoben, um den Rede-
fluB der alten Elfe zu unterbrechen.
woclbstverstindlich werden wireuch helfen,
schliellich habt ihr unser Leben Berctict,
Aber wie man sicht, sind wir alle sehr er-
schipft und am Ende unserer Kriifte, Wir
kiinnen nichtsofortin den Kampfzichen!"
(ralandel lichelt: , Ich habe natiirlich daran
gedacht, dalh thr euch erst noch erholen
miifit, und wenn ihr nichts dagegen habt,
werde ich meine Heilkiinste einsetzen, um
eure Grenesungetwas zu beschleunigen. Wir
werden ohnehin zwei Tage brauchen, bis
wir das Tal der Donnerwanderer erreicht
haben. Esbleibt also genug Zeit.” Miteinem
torschenden Blick schaut die alte Elfe indie
Runde. Larylla und Inai scheinen von der
Idee nichtbegeistert, in einen Stammesknieg
der Yetis verwickelt zu werden, aber bei
Dondrusch kannstdu grimmige Entschlos-
senheit feststellen. SchlieBlich sind Zwerge
fiirihre Loyalitit und Dankbarkeit bekannt.
Erwird also mit Freuden fiirdie Yetisin den
Krieg zichen, dieihn gerettet haben. Aufier-
demist dies der kiirzeste Weg zum Goldtal
. Und eben dieser Umstand scheint der
allgemeinen Dankbarkeit gewaltig auf die
apriinge zu helfen. Galandel ist hocher-
freut, als ithr euch bereiterkliirt, in zwen Ta-
gen mitden Kriegern vom Stamme der Hem

Hrm loszuziehen, um Rdacks Herrsschaft
l:i I .F.'.I'Ili IE 11 setFEen.

|7



Inden folgenden beiden Tagen werdet ihr mit allen erdenklichen
Annchmlichkeiten bedacht, die das Yetidorf zu bieten hat, mit
wohlschmeckenden Mahlzeiten im UberiluB und der fachkundi-
gen, aufopferungsvollen Pllege durch Galandel, so dall dubis zum
Morgendesdritten Tagesseiteurer Ankunfiim Dorf6W6 Lebens-
punkte und - wenn du die arkanen Kiinste beherrschst - 4W6

Astralpunkre regeneniert hast, Derant gestirkt, blitere weiter zu
Abschnirt 88,
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Die Frage scheintder Firnelfe unangenehm zusein, soalswennsie
an einen Alptraum aus fritheren Zeiten erinnert worden wiire, den
sielichervergessenhiitte,

wNunja...”,beginnt Larylla zégernd. ,Dic ... Nachtalben sind, wie
auchdieFrostwiirmer, GeschopfederPardona jenerschrecklichen
Hochelfe, die sich einstin einer Elfensiedlung weitim Norden als
Gisttin verehren lieB.” Du horchstauf: eine Elfensiedlung, die noch
weiter im Norden liegen soll als Yeu-Land? Das hilst du fiir
schlichrweg unmighich, oder...?

Larylla erziihlt einige haarstriubende Geschichten iiber diese
Pardona, wie sie bei dem Versuch, aus eigenen Kriifien Leben zu
schaffen, die schaverlichsten Wesen hervorbrachte und schlicBlich
die Nachtalben, eine Elfenrasse, die es nirgends sonst in Aventurien
gibt. Hoch im Norden sollen diese cine Stadt unter dem Meer
bewohnen, in der sic immer noch auf die Befehle ihrer Herrin
Pardona warten. Larylla selbst gestcht, daB sie das alles bis vor
kurzem nur fiir Miirchen gehalten und dali sie nicht zuletzt deshalb
der Anblick des Nachtalben gestern so entsetzt habe - denn dann
stimmt wohl auch so manches andere, was von der Hochelfe
berichtetwird...

Auchdirwird es mulmigbei dem Gedanken, daf eure Reise weiter
inden Norden geht, in die Niihe ciner Mache, die besserin der Welt
der Miirchen und Sagen aufgehoben wiire,

Um nicht mitdiesen diisteren Gedanken schlafen gehen zu miissen,
schligt Schneefull vor, er kiinne eine Firunlegende erzihlen, die
einem zeigt, wie man den wahren Glauben findet, dervorallem Ubel
schiitzt (s. Anhang). Als Alternative bictet sich noch an, ganz
niichtern den weiteren Verlaufder Reise zu besprechen (178). Wenn
du schon beide Méglichkeiten ausgeschopft oder vor Alptriumen
keinen Respeke hast, dann versuche bei Abschnitt 86 durchzu-
schlafen.
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Im Laufe des heutigen Marsches hat sich die Landschaft auf
merkwiirdige Weise verindert. Zwar priisentiert sic sich in den
gewohnten, fein abgestuften Grau- und WeilBiténen, aber der Boden
kommt dir sehr glatt und eben vor. Natiirlich kann das damit
zusammenhingen, dal} alles von einer dicken Schneeschicht be-
deckrist, die jede Unebenheitverbirgt, aberirgend etwas ist trotzdem
anders als sonst ...

Dukannstmiteiner gelungenen Probe auf Wildnisleben dahinter-
steigen, um was genau es sich handelr (130). MiBlingt dirdeine Probe
odertraustdu dir solche Kenntnisse ochnehin nicht zu, dann kannst
du auch Inai fragen (35).
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34

Wenn du in diesem Kampf gestorben bist und in Borons Hallen
Einzug gehalten hast - dann trstet dich (vielleicht) der Gedanke,
dalidumitdeinem Ableben nurden schnelleren Weg gewihit hast,
denn frither oder spiter wiirst du den Schrecken, die weiter im
Norden aufeuch wanten, sowieso nicht mehr gewachsen gewesen,
Versuch's nochmal mit einem neuen Helden, der den harten
Anforderungen hieroben besser gewachsen ist!

ENDE
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Nachdem ihreine ganze Weile zusammengchocktund geplaudert
habt, schrickt Galandel plotzlich hoch: ,,Du meine Giite! Was habe
ich nur fir schlechte Manieren! Thr miifit doch schrecklichen
Hunger haben, und ich biete euch nicht einen Happen an! Wie
peinlich ... Wartet cinen Moment!” Sie geht zum Ausgang des
Schneehauses, zieht das Fell vor der Offnung beiseite und spricht
einige gurgelnde und schnarrende Laute zu einem dort drauflen
stchenden Yen.

Kurz daraufwerden einige Hinde (Yetihinde!) voll Obst hereinge-
reicht. AuBerdem gibt es noch Pékelschinken und getrockneten
Fisch. Thr habt wirklich alle einen enormen Hunger und langt
tiichtig zu! Lege eine Klugheitsprobe abl Gelingtsie (132) oder nicht
(181)7
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Mittlerweile sind zweieinhalb weitere Tage vergangen. Esistder 16,
Tageurer Reise, und ihrseid alle durchgefroren bis aufdie Knochen
und mit euren Kriften am Ende. Zwar verlief der Weg iiber das
Schelfeis ohne weitere Zwischenfille, und im Dimmerlicht des
kurzen Tages habt ihr im Norden bereits die Berge von Yeti-
Land ausmachen kinnen, aber die unglaubliche Kilte hat ver-
hindert, dal} ihr euch von den Strapazen erholt habe.

Und zu allem Arger kommt nun auch schon wieder cin Sturm
aufl Gleich nach dieser bitteren Erkenntnis habt ihr die
Schlittenhunde noch einmal so eifrig wie misglich angetrichen,
aber auch eure vierbeinigen Freunde sind mehr als erschépft und
leiden unter der grausamen Kilte.

SchlieBlich gelingt es euch, die ersten Ausliufer der Kiiste von
Yeu-Land zu erreichen, wo zum cinen der Untergrund niche
mehr so eben ist, wie ihr es seit vier Tagen gewohnt seid, zum
anderen der Boden leicht ansteigt. Der Sturm nimmt indes an
Heiftigkeit zu, und es fillt schwer, sich gegen den steifen Wind
zu stemmen, um nicht umgepustet zu werden! Schlimmer noch,
entgegen eurer Hoffnung findet ihr keinen windgeschiitzten Ort,
Wiedereinmal kommen dirangesichts dieser entfessclten Urgewal-
ten Bedenken, ob es nicht vielleicht wirklich die Gétter selbst sind,
die euer Unternchmen lihmen, weil ihreuch in Regionen begebe, die
den Menschen untersagt sind ...

Verzweifelt entschlieBt ihr euch, weiter landeinwiirts zu zichen.
Es bleibt euch auch keine andere Wahl, als zu hoffen, dall ihr
dort {(und bei Abschnit30) doch noch einen Unterschlupf finden
werdet, denn daran, das Nachtlager an Ortund Stelle aufzuschla-
gen, 1st gar micht erst zu denken.
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Am niichsten Morgen - es ist der 13. Tag curer Reisc - ist der
schreckliche Schneesturm abgeflau, soals habe er nurdazu gedient,
cuch den Gang iiber den Pali zu erschweren. Ob Schneefull doch
recht hat? Wollte Firun, der Weilie Jiger, cuch priifen? Wenn dem
so war, dann habt ihr die Priifung aufjeden Fall bestanden! Zwar
seidihralle rechtangeschlagen, aber niemand hatbei dem mérde-
rischen Abstieg ernsthafte Verletzungen davongetragen.

Bleibt einzig ein mulmiges Gefiihl, das von der unheimlichen
Begebenheit aut der PaBhihe herrithrt. Du nimmst dir fest vor,
Larylla noch cinmal danach zu fragen, was dieser Nachtalb eigent-
lich fiir ein Wesen war ...

Doch dazu wird erst am Abend Gelegenheit sein. Willst du an
diesem Tagversuchen, den Schlitten zu fahren, dann solltest du dir
vorherdiese Abschnittsnummer notieren und kannst dann bei2 14
dein Gliick versuchen. Dic Sicht ist aufgeklart, und die Hunde
scheinen nach der gestrigen Anstrengung nicht zu Eskapaden
aufgelegt zu sein. Méchtest du trotzdem lieber die Finger davon

lassen, dann steuert - wie immer - der Baron curen Schlitten mit
sicherer Hand nach Abschnitt 83,

88

[hrseid an diesem Tag frith aufgestanden. In der grofien Eishiitee,
die ihr schon von dem Treffen mit Galandel am ersten Tag her
kennt, haben sich auBer euch noch cinige Krieger eingefunden.
Auch der Sprecher des Altestenrates der Hrm Hrm, Gdar, ist
anwesend,

Galandel stellt euch Rnhor vor, den die Jiger des Dorfes zum
Anfiihrer dieser Jagdgemeinschaft bestimmt haben, dann beginnt
thr damit, euer Vorgehen zu plancn. Galandel tritt dabei als
Ubersctzerin auf, kann sich aber ciniger Kommentare nichtenthal-
ten.

Es stelltsich heraus, dah die Krieger von drei weiteren Sippen auf
dem Weg zum Tal der Donnerwanderer sind und man einen
Treffpunkt im Westen des Tals vercinbart hat, um von dort aus
gemeinsam gegen das Dort der Grom Grom vorzugehen, das im
Osten des Tals liegr.

EuerWegwird euch allem Anschein nach - du bist dir nicht sicher,
ob du wirklich alles genau verstanden hast, denn das Gewirr von
Schnarr- und Schnalzlauten der Yetis machtesschwer, einen klaren
Gedanken zu fassen - ersteinmal einen Tag lang an der Kiiste nach
Osten fithren, bevor ihr dann einem zugefrorenen Flul folgen
werdet. Dieser Flull entspringt angeblich im Tal der Donner-
wandererund ist sowarm, dafi nur die Oberfliche zufriere. Aneiner
Stelle, wo er, aus dem Gebirge kommend, iiber eine Klippe in die
Tiefe stiirzt, soll es gareinen kleinen eisfreien See geben.
Andiesem Punktangekommen, miiBtihreuch entscheiden, denn
von dort gibt es zwei Wege in das Tal: Zum einen kann man iiber
einen Gletscher gehen, was auller Gletscherspalten keine weiteren
Gefahren birgt. Zum anderen gibt ¢s unter dem Gletscher einen
Tunnel,den derwarme Fluliins Eis geschmolzen hat. Fiir gew8hn-
lichbenutzen die Jiiger diesen Weg, aberesistjetzedamitzu rechnen,
dali eure Gegner euch hier erwarten, wihrend der Gletscher ver-
schiedene Méglichkeitenbietet, ins Tal hinabzusteigen, die unmig-
lich alle liberwacht werden kisnnen.

Eswird vonderversammelten Runde beschlossen, hierund jetzt eine

Entscheidung zu fiillen. Die Abstimmung ergibt ein klares Unent-
schieden, so daBl schlieBlich deine Stimme den Ausschlag geben
wird. Wie entscheidest du dich: fiir den einfachen Weg unter dem
Gletscher hindurch (37) oder den lingeren, dafiir aber sichereren
iiberden Gletscher hinweg (136) ¢
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Inder Eishiitte, in die Galandel euch gefiihrt hat, ist es erstaunlich
warm. Du hastschon davon gehiirt, dafi cinige Nivesenstimme in
solchen Behausungen den Winterverbringen, aberdergleichen noch
nie miteigenen Augen gesehen.

Galandel lid euch ein, euch aufden Fellen niederzulassen, dic den
ganzen Boden der Hiitte bedecken, und nachdem ihr es euch
bequem gemacht habe, stellesic ein paar Fragen. Mitentwaffnender
Otfenheit erklirtihrder Baron das Ziel und die bisherigen Umstiin-
de eurer Reise. Er rechnet sich wohl aus - und wahrscheinlich zu
Recht -, dall man eine weise alte Elfe sowicso nicht lange beliigen
kann!

Galandel scheinterfreutiiberdie chrlichen Antworten, istaber iiber
euer Vorhaben, Gold zu schiirfen, ein wenig enttiuscht. Du hast
jetzt dic Moglichkeir, einiges Giber Yeti-Land und andere Dinge
herauszubekommen. Wonach willst du fragen: nach dem Goldtal
und denThorwalern, die vor vielen Jahren dort gewesen sein miissen
(31), nach dem grofien Schwert, das du bei einem der Yetis gesehen
hast (244), nach dem Verbleib eurer Schlittenhunde und Ausrii-
stung (180) ader danach, wie eine Elfe dazu kommt, unter Yetis zu
lcben (243) 7
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wDu, hirmal...”, beginntderalte Schiirfer. ,Ich habe nachgedacht,
(iber diese Yetis und ihren Glauben, Ich habe da eine Vermutung,
und weil du schon so weit herumgekommen bist, mischte ich deine
Meinungdazu hiren: Dieser Weille Jiger Grinack, von dem Galande|
erzihlt hat, weilit du, wer das wahrscheinlich ist?*

Wie steht es mit deinem Verhiltnis zu Gomern und Kulten? Hast
du eine ldee (46) oder nichr (49) ?
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Zwar gibt es hier und da cine briichige Stelle im Gletscher, und
Dondrusch wiire fastein Opfereiner solchen geworden - ein Yet hat
ihn noch gerade rechizeitig festhalten kénnen -, aberallesinallem
istdieser Weg wohlwirklich der ungefihrlichere. Ziigig marschiert
thriiberden verharschten Schnee und habt nach einer Stunde, und
zwar bei Abschnitt 137, das Tal erreicht.
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Wenig spiter hisrst duin der Ferne immer noch das Trompeten der
Kolosse, und dir wird schlagartig klar, woher das ., Tal der Don-
nerwanderer” seinen Namen hat.

Gedankenversunken folgst du dem Yen, der vor dir geht. Irgend-
wann lockerst du geistesabwesend den Kragen - es wird immer
wirmer. [hrhabteure Richtungein wenig gefindertund niihert euch
nundem warmen See, der Ursache dieser - fiirden Hohen Norden
- lippigen Vepetation ist.

Aber auch dic Gerduschkulisse dndert sich: Immer &fter ist ein
Kreischen und Rufen zu hiren, das dich an die bunten Viigel des
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Siidens denken Lilit. Das Klima hierin der Nihe des Seese r:t.ﬂpr:ichr
cher dem, was man sich vom Dischungel erziihlt! Aber auch beun-
ruhigende Geriusche gibt es, wenn man nur willite, von welchem
Tier... Duerinnerstdich andie Geschichten von grauenerregenden
Echsenwesen, dic Galandel euch am ersten Abend im Yetidorf
erziihlthat, und stellst fest, dali du micht mehr neugieng daraufbist,
wer da so seltsame Laute von sich gibt.

SchhieBlichbiegt der Weg sanift nach Osten ab, ihrentfernt euch zu

deiner Erleichterung von demunheimlichen Secund seinen Bewoh-
ncrn (143).
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dLowar bedriickteuch Inais Tod noch immer, aber die Aussicht, nach
sovielen Strapazen endlich ans Ziel eurer Reise zu gelangen, macht
es ein bifichen einfacher, den Verlust zu ertragen.

Dras Tal selbst sieht genau so aus, wie es auf der alten Elchhaut
beschricben steht: ein enger Talkessel mit cinem kleinen See in der
Mitte, an dem die Ruine eines Blockhauses steht, von dem wohl
keiner mehr zu sagen vermag, wann es errichtet wurde.
lhrverbringtein paar Tage in diesem Tal, wobeiihr all eure Kriifte
t"r:gEI'u:t'i:.'r[- Dioch das allein hele euch noch michtdas Herz im Leibe
himmern, bis ihr verzweifelt nach Luft schnappt und vor Freude
fastdie Besinnungverliert, hm? Nein, da ist noch etwas anderes: All

die Klumpen im Wasser, diese Flurvon rundlichen Steinen, dieihr
da scht, sic sind nichts als das schierste ... du weigerst dich einen
Moment lang, daran zu glauben ... GOLD!

Eure Ausbeute betriigr - nach einer vorsichtigen Schiitzung von
Dondrusch - 15.000 Dukaten! Thr verpackt diesen Reichtum vorsich-
tig in etwa 60 kleine Séicke und beschlielit, diese vor der Abreise zu
gleichen Teilen aufeure Schlitten zu verteilen.

&h l!l:n] ItE h ]'I"I.E.'I:]'Il Ii]'l renc h du Flll:n “T’:E' IE:I'I L]..']."i [:'I:,}I.'fdﬂ r H mm HTITI .
Dortangckommen, verbringt ihr noch zwei Tage damit, eure beiden
ilht'iggehli:h: nen Schlitten zu tiberholen.

Alsihrallerdings endlich Abschied von den zottigen Hrm Hrmund
(ralandel nehmen wollt, erwartet euch bei Abschnitt 118 eine
[:”:J'El'l.'ﬁ;‘il: ITI.! I.'IE.
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Die niichsten zwei Tage verlaufen ereignislos, was euch nach den
Strapazender letzten flinf Wochen auch ganz recht ist. Am Abend
des dritten Tages seiteurem Autbruch aus dem Dorfder Hrm Hrm
erreicht ihr schlieBlich wieder das Festland. Wiihrend ihr euer
Nachtlager vorbereitet, kinntihram ndrdlichen Himmel ein gran-
dioses Schauspiel beobachten: In weit ausladenden Kreisen und
Schheren zieht sich schillernd buntes Licht tiber den dunklen
Honzont, nach der Richtung hin, wo Yeti-Land liegen mubl. Von
hellem Orange Giber strahlendes Weili bis hin zu einem Hauch von
Purpur sind alle Farben vertreten - beinahe wie ein Abschiedsge-
schenkder fernen Insel ...

v nimmstes alseingutes Omen und gehstbei Abschniwd 7beruhigt
schlafen.
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[ hast Glick! Auch die anderen sind deiner Meinung. Thr wollt
jetzteine schnelle Entscheidung herbeifithren!

Inraschem Laufnihertihreuch der Lichtung, aufderdas Dortder
Grom Grom liegt. Vom Waldrand aus beobachtetihres eine Weile,
doch nichts deutet darauf hin, dal} sich die Grom Grom bedroht
flihlen.

Dra gibt Rnhordas Zeichen zum Angriff, und miteinem ohrenbetiu-
htndfn Kam E}E-gthrr.ll I] stilrmt :il'l.l' dlls Ei:m “:rﬂjd I'I.llnﬂ.l,.l?i., al,ll'-{,laﬁ
Dorfzu. Schon tauchen zwischen den Hiitten bewaffnete Knieger
auf-daseid ihralsoschonwieder iberlistet worden! Lege soforteine
erfolgreiche Gewandtheitsprobe ab, sonst trifft dich einerder heran-
fliegenden Speere und verursacht W6+ 7 Treflerpunkre.
MNachdemihrden Speerhagel schlechtund rechtiiberstanden habr,
beginnt der mérderische Nahkampt. Die Grom Grom sind euch
zahlenmiBig Giberlegen und haben euch zudem auch noch erwartet
-denkbarschlechte Karten! Du hastGliick, dall du nur gegen cinen
einzigen Yet kimplen mulit (Werte wie folgt):

MU 12; LE 50; AT 10; PA 6; RS 3; TP 2W+6; MR 0; MK 25
Wenn du bis in die zehnte Kampfrunde durchhilist, dann lies
weiter ber Abschmittl82, Ansonsten erwartetdich bei Abschnin84
etwas ganz und gar Neues.
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Schlielilich siehstdu in der Ferne tatsiichlich tritbes Tageshcht: Thr
habt das Ende des Tunnelserreiche! Doch bevor sich dariiber Jubel
breitmachen kann, kommt cuer Zug ins Stocken, und man bedeutet
euch, ruhig zu sein. Richtig! Thrhabtja damit rechnen miissen, dab
der Tunnelausgang von euren Feinden bewacht werden wiirde!
D schleichst zu Galandel und dem Baron hintiber, die sich mat



Rnhoriiber die weitere Vorgehensweise beraten. Schaell wird dabei
klar,daB ihr ein Entkommen der Wiichter verhindern miifit, denn
solange ithreuch nicht mitden Kriegern deranderen Stimme vereint
habt, seid thr den Grom Grom unterlegen. Der Klan darf unter
keinen Umstinden gewarnt werden - wolltihreuch doch, genauwie
eure Verbiindeten, wenigstens daraufverlassen kiinnen, bei einem
Sturmangriffaufdie Grom Grom die Uberraschungaufeurer Seite
zu haben!

Fiirdich ergibtsich folgende Lage: Wenn derunvermeidbare Kampf
mitden Wiichtern mehrals zehn Kampfrunden dauert, dann istes
cinem von thnen gelungen zu flichen. Fiir den Fall, daB du
mitstreitest, richtet sich die allgemeine Kampfdauer danach, wie
viele Runden du benitigst. Wenn du dich aber hieber zuriickhalten
willst, so dauert der Kampf ohne dich Woe+7 Kampfrunden.
Notiere dirdas Ergebnisaufjeden Fall, es kiinnte spiter noch einmal
entscheidend sein!

Fallsdu dich entschlossen hast, an dem Kampfteilzunchmen, sind
hierdie Werte eines Gegners:

MU 12; LE 50; AT 10; PA 6; RS 3; TP 2W+6; MR 0; MK 25
Wie auch immer der Kampfausgeht, ihr habt endlich das Tal der
Donnerwanderererreicht.

{(Weiterbe1l37.)
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Um autden Felsvorsprung zu gelangen, von dem aus man in den
Tunnel eindringen kann, mulitdu eine Kletterprobe + 2 bestehen.
MiBlingt sie dir, so rutschst du ab, erleidest IW6 Schadenspunkte
und mufit einen neven Versuch wagen, so lange, bis s klappt.
Alsendlich die Jiger, zwanzig an der Zahl mit Galandel und Gdar,
oben angekommen sind, macht ihr euch am Ufer des warmen
Flusses entlang auf den Wegins Innere des Tunnels (142).

98

~Dhie Weltgehtunter!” Dasistdein erster Gedanke, dein zweiter, daft
man vielleicht vor der Katastrophe davonlaufen kann, denn das
unheilverkiindende Knacken und Krachen kommtbei genauerem
Hinhéren eher langsam niher. Doch als du dich herumwirfst und
losstiirmst, prallstdu mitaller WuchtaufLarylla, die hinterdirgeht.
~was ist los? faucht sie drgerlich. Du wallst ihr zwar antworten,
bringst aber nur zusammenhangloses Gestotter heraus, bis sie
die Geduld verliert und dich bei den Armen packt.
~Hastduerwa davor Angst?* fragt sie dich und dreht dich mit festem
Griff um: Zur Linken schiebt sich eine Reihe wankender, braun
bepelzter Kolosse durch den Wald - eine Mammutherde!

«Die sind nur gefihrlich, wenn man sie in dic Enge treibt, du
Dummchen.” Sie lichelt dich halb spéttsch, halb beruhigend an;
womdglich hat sie den hilbschen Rotton deinerOhren bemerkt. Mit
gemischten Gefithlen blickst du den Kolossen hinterher, aber die
haben sich schon ein gutes Stiick von euch entfernt.

Dann geht ihr schnell weiter zu Abschnitt 92, um nicht den
Anschlufizuverlieren.
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Isteuch beieurem Eindningen in das Tal der Donnerwanderer ein
Yetivom Stamm der Grom Grom begegnet und entkommen? Wenn
1a, dann verdoppele die im nichsten Abschnitt genannten

Trefferpunkte! Wenn nicht, want ihrbemerkenswert vorsichtig, cine
Tarsache, die dirjetzt vielleicht das Leben rettet (Weiter bei 188).
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Mitteninder Nachtschreckstdu aus dem Schlafhoch. Dubrauchst
cin Weile, bis dir klar wird, warum: Der Boden unterdirbebt! Auch
der Baron ist erwacht, und er starrt dich verstindnislos an. Offen-
sichtlich kann auch ersich keinen Reim darauf machen. Also tretet
thrausdem Zelt. Draulfien begegnetihr Dondrusch und Schneeful,
die ebenfalls wach geworden sind. Das Vibrieren hat mittlerweile
aufgehirt, aberim Westen istder Himmel geriitet. Zuerstdenkstdu
an das seltsame Licht von gestern abend, aber nein, das hier sicht
nach ctwas ganz anderem aus ... Esist... ein gewaltiger Feuerschein!
~Dasmub einerderfeverspeienden Berge sein®, bemerkt Dondrusch.
wIch habe davon gehirt, dafies hierwelche geben soll. Essind heilige
Plitze des Ingerimm, und ich denke, dali es ein Zeichen dafiir ist,
daBwirdie richtige Wahl getroffen haben mit unserem Entschluf,
nach Leskari zu fahren! Im Gibrigen kiinnt ihr beruhigt sein, denn
der Ausbruch istzu weitentfernt, um uns gefihrlich zu werden.” Du
weilit nicht, ob du dem Zwerg glauben sollst, und verbringst den Rest
der Nacht mit Griibeln, so daB es dir nicht gelingt, Lebenspunkte
ZUTCgenenenen.

Am nichsten Morgen beeiltihreuch trotz allem, maglichst schnell
vondem ,heiligen Ont® wegzukommen. (Weiter bei51.)
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Hustend und prustend erreicht ihr das andere Ufer. Helfende
Hinde strecken sich dirund dem Baron entgegen: Dondrusch und
Schneefulisind kurz voreuch an Land geklettert. In der Aufregung
hast du sie ganz vergessen!

Wehmiing blicke ihr zu eurem Lager hiniiber und miifit - oh
Grauen! - mitansehen, wie die Walze aus Eis und zersplitterndem
Huolz sich iiber die kleine Insel hinwegbewegt und - schlimmer! -
dabei eure mit Gold beladenen Schlitten mit in den FluB reifit!
»lch glaube, in den niichsten Jahren wird es in dieser Gegend
cinenGoldrausch geben!™ Schnecfuliverzicht das Gesichtzu einer
schiefen Grimasse, doch keiner der Umstehenden will diber den
Scherz lachen.

Unddoch, wahrscheinlich hater recht, denn wenn das Schmelzwas-
serin cin paar Wochen den Flul anschwellen LB, werden sicher
einige Goldkérner bis nach Leskari hinuntergespiilt und dort fiir
Aufschen sorgen!

Miteinem Seufzer greift der Baron in sein Wams und zieht etwas
Rundliches daraus hervor: den Goldklumpen, den thm der alte
Norbarde zusammen mit der Karte gegeben hat! Das ist also alles
Gold, das ihm nach all den Strapazen geblieben ist ...

Aufeuch und die Handvoll Schlittenhunde, die iiberlebt hat - Tolan,
der grofie Schwarze Olporter, ist unter thnen -, wartet ein harter
FuBimarsch von zwei Tagen.

Mitden finstersten Mienen, die man sich denken kann, stapftihrlos
nach Abschnitt 192.
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Lihmende Angsterfiilltdich! Eine Wand aus Eisschollen, jede von
thnen mehrere Ellen dick, zerknickten Biumen und zermalmten
Striiuchern wiilzt sich unaufhaltsam aufeuch zu. Der Schlitten von
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Dondrusch und Schneefuld ist schon von ihr erfalit worden und
wird zerquetscht, als wiire er ein Spielzeug, und jeden Augenblick
mub sie euren Schlitten erreicht haben! Der Baron packt dich am
Armel und will dich mitsich zerren, um den Schlitten zu retten, aber
du reilfit dich los und stitrzt aufden Flull zu, um dich schwimmend
ans dstliche Ufer zu retten.

(Weiterbeil 31)
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Der Baron magcin verliBlicher Gefihrte sein, aber dein Traum war
gewill eine Botschaft, eine Vision, die dir gezeigt hat, was dich
erwarten wird, wenn du mit diesem Herrn in den Norden ziehst!
Schnell packst du deine Siebensachen, verabschiedest dich 1m
Voriibergehen von dem véllig verdutzten Baron und kehrst flugs
nach Oblarasim zuriick. Und siche da, du hast Gliick! Nach der
kleinen Meinungsverschiedenheitin derletzten Nachtsind einige
Goldsucher gezwungen, die Ansiedlung so schnell wie méglich zu
verlassen. Du schhiefit dich ihnen an, und mit Firuns Segen erreicht
ihrdie Stadt Norburg, noch vor den ersten schweren Winterstiirmen.
Was haue dich eigentlich bewogen, in dieses verfluchte Land im
Norden zu zichen? Kopfschiittelnd gestehst du dir ein, dafi du
daraufbeim besten Willen keine Antwort weifit, steuerst aufeine
hichstverlockende Schenke zu und dankstden Zwélfen, in Norburg
cinschines warmes Quarter vorzufinden ...

ENDE
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Miteinem heroischen Ausdruckin deinem Gschnell wie miglich zu
verlassen. Du schlieBt dich thnen an, und mit Firuns Segen errei
htihrdie Stadt Norburg, noch vor den ersten schweren Winterstiir
en. Was hatte dich eigentlich bewogen, in dieses verfluchte
and im Norden zu zichen ? Kopfschiittelnd gestehst du direin, da-
B du darauf beim besten Willen keine Antwort weilit, stcuerst au
eine hdchstverlockende Schenke zuund dankst

den Zwillen, in Norburgein schiines warmes Quartier vorzufinde
~AENDEn1iMiteinem heroischen Ausdruckindeinem Gumeinst
sogar, Laryllabei einem heimlichen Gihnen ertappt zu haben. ,Also
gut”, denkst dudir, ,schlieBlich haben wirja noch viele gemeinsame
Abende am Lagerfeuer vor uns, da mull ich mir chnehin noch ein
paarGeschichten aufheben.” Mitdieservorausschauenden Uberle-

gung gehst du zurick zu Abschnitt2 1 2und uriifst dort eine andere
Wahl.
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Der Baron hat sich auf den Weg zu einem nivesischen Hunde-
Verkiiufer gemacht, umdrei komplette Gespanne zu erwerben. , Der
Mann mufi reich sein!™ schiebt es dir dabei durch den Kopf. Und
wirklich: Der Baron besitzt viel Geld, allerdings nur einen recht
kleinen Teil davon alsbare Miinzen. Beidem Pelzhiindler konntest
du sehen, wie er mit einem FPapier bezahlte und etwas von der
~Nordlandbank® erzihlte, worauf der Hindler zufrieden nickte.
Dioch ohne dir weiter den Kopfzu zerbrechen, gehst du zu curem
Lageram Rande der Siedlung, um die fnsch angelicferten Lebens-
mittel im Auge zu behalten. Zwar wiirde kein anstiindiger Schiirfer
cinem anderen die Nahrungsechlen - dasist hiereinungeschriebenes
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Gresetz -, aber Vorsichtist besser als ein leerer Brotbeutel, wie schon
Horal der Greise sagre.

Auldeinem Weg kommst du am Flub vorbei, wo duinnehiltst: Am
Ufersitzt vorniibergebeugtein Mann in zerschlissener Kleidungund
starrt mit rotgerdnderten Augen auf das Wasser. Sein schiitteres
Haupthaar ist, ebenso wie die Bantstoppeln in seinem wetter-
gegerbten Gesicht, zum Teil schon ergraut.

Willstdu den Mann ansprechen (153), weitergehen (203) oderdich
aufdeine Menschenkenntnis verlassen (34) 7
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Wihrend du dich langsam der Theke niherst, wird dir erstrichtig
bewulit, daB du seit dem Friihstiick bei den norbardischen Hind-
lern nichts mehr gegessen hast, Dein Wunsch nach einer kriiftigen
Suppe wird daher mit jedem Schritt stirker.

Wer weild, vielleicht wird er in Abschnitt 201 erfiillr.
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«Waswirmeinen, wenn wir ‘eine Elster’ sagen? Nun _..", brummt
Arven vor sich hin, und ihr schlendent langsam die Stralie entlang.
~Na,das kommteigentlich aus der Sprache der Langohren, ih, der
Elfen - Waldelfen, um genau zu sein. Ich weill nicht, ob du schon
davon gehirt hast, aber diese Waldelfen haben Oblarasim gegriin-
det..." Er kratzt sich hinter dem Ohr und verzieht das Gesicht zu
einem schiefen Gninsen. ,[Dic Elfen hatten ... na, kein rechies
Verstindnis fiir die Goldsucher, die nach und nach, immer mehr,
in Oblarasim aufgetaucht sind, weil sie sich einfach nicht vorstellen
kiinnen, wie jemand es sich zum Lebensziel machen kann, dreckige
Kiesel zu waschen, stawt sich aut die faule Haut zu legen und sich
ander Schinheitder Wiilder zu erfreuen. Pah! Kein geschiftstiich-
uges Vilkchen, mull man schon sagen! Naja,und weil esunter Elfen
hieh, die Rosenohren pickten alles auf, was glinzt, nannten sie die
Goldsucherverichiich ‘Elstern’. Und wie dasoft soist, das Wort hat
sich verselbstindigt, und mittlerweile sagtjeder Goldschiirfer, der
schon lingerals einen Winter hierlebt, “eine Elster’, wenn ereinen
Neuankiimmling meint.”

Mittlerweile seid ihrwiederan der Stelle angekommen, wodudich
am Nachmittag vom Wagenzug getrennt hast.

Ja", sagt Arven, derweil er die kalte Luft ief einatmet und dabei auf
eine bunt zusammengewiirfelte Truppe zeigt, die den ,,Goldenen
Kopf* ansteuert,  hier in Oblarasim findest du Leute aus ganz
Aventurien! Thorwaler, die statt zu pliindern licber auf Goldsuche
gehen, Bauern, dieihrkirgliches Leben im Mittelreich aufgegeben
haben und hiervoller Hoffnung einerbesseren Zukunft nachjagen,
reiche Adhge aus dem Licblichen Feld, die ein Abenteuer erleben
wollen - ja, sogar freigelassene Moha-Sklaven aus dem ticfen Siiden
habe ich schon geschen. Aberwirklich reich werden von ihnen nur
die wenigsten, denn fast alle bringen das Gold eines ganzen Jahres
inwenigen Nichten durch, um dann im niichsten Frithling wieder
von neuem auf die Suche zu gehen. Und das geht dann immer so
fort, bis sie eines Tages hier oben sterben. Ob sie dann in Borons
Hallenweiterschiirfen ...?*

Plétzlich wendetsich der Handler mit sorgenvoller Miene dir zu und
blickt dir testin die Augen: , Hér zu, du bist noch nicht lange hier,
dubist noch michtdem unheiligen Rausch verfallen, dersoviele an



diesen Ort fesselt! Gehe dorthin zuriick, von wodu gekommen bist,
das ist besser filr dich. Mége Firun dich beschiitzen!”
Mitschnellen Schntten entferntersichund istim undurchdring-
lichen Dunkel der jungen Nacht bald nicht mehr zu schen.
Was willst du nun tun? Trotz der Dunkelheit an den Flub
hinuntergehen (10) oder lieber in den ,Goldenen Kopf*, durch
dessen halbgeschlossene Fensterliden warmes Lichtdringt (195) 7
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Weit gefehlt! Als du den Geweihten freundlich ansprichst und
nach einem Pelzhindler fragst, fingtauch erlauthals an zu lachen.
Doch einen Moment spiterwird erernst:  Nein, preiswerte Pelze
gibt es jerzt keine mehr, du Elster! Was glaubst du denn, wo du bist?
DerWinterstcht vorder Tiir, und warme Pelze werden fastin Gold
aufgewogen!" Was fiir eine entmutigende Antwort ... Und schon
wieder dieses seltsame Wort, auf das du dir so gar keinen Reim
machen kannst. ,\Wenn du es trotzdem versuchen willst, weil du
vielleichtiiber Reichtiimer verfiigst, dic man dir nichtansieht, dann
folge noch ein paar Dutzend Schrittder Stralle in Richtung Fluli,
und duwirst hnkerhand das Lagervom alten Arven finden. Doch
nunmubitdu mich entschuldigen, ich mulB dringend weiter!™ Mit
einem kriiftigen Ruck schwingt sich der Geweihte das schwere
Biindel, das er wihrend des Gespriichs vorsichuig abgesetzt hat
(wenn auch ohne die Hand von den Riemen zu lassen), auf die
Schulter und macht sich mit einem merkwiirdigen Glitzern in den

Augen wieder aufden Weg. Du machst dich reichlich irritiert auf
den Weg nach Abschnit 196,
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Was du sichst, verbliifft dich zuniichst: Vor dem Eingang des am
nichsten gelegenen Zeltes steht eine schlanke junge Frau miteng
anhegender Pelzweste und einem Kurzbogen, aufdem bereits ein
Pfeil auf den Abschuli wartet.

~Mach’, daB du von meinem Steckland herunterkommst, aberein
bibichen plétzlich!™ Mit diesen Worten zieht sie die Sehne thres
Bogens noch ein wenig weiter durch.

Dirbleibr nicht viel Zeit, eowas zu unternehmen: Willst du versu-
chen,deinen Charme spiclen zu lassen (53), oderbistdu der Magie
kundig und willst dich auf deine arkanen Kriifte verlassen (8)7
Vielleichtistes aber auch das beste, ersteinmal Zeit zu gewinnen,

indem du die streitlustige Dame nach der Bedeutung des Wortes
woteckland® fragst, das du nie zuvor gehiint hast (199).
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Miteinem raubtiergleichen Sprung fliegstdu in die Richtung, aus
derdas Lachen kommt, um den dreisten Kerl zu Boden zu reilfen!
Dem wirst du schon zeigen, was es heibit, sich tiber dich lustig zu
machen! Zu deinem Ungliick ist der unbekannte Gegner jedoch
geschickter als du und kann deinem stiirmischen Angriff elegant
ausweichen, wodurch du abermals im Schnee landest. Zihneknir-
schend vor Zorn hebst du den Kopfund sichst eine Hand, die sich
direntgegenstreckt.

Es ist der feingewandete Herr, der dir vor kurzem vor die Fiifie

geschleudert wurde und der dir nun beim Aufstehen behilflich st

Sein feines Licheln will dirimmer noch nicht gefallen, aber dubist
ihm dennoch fiirseine Hilfe dankbar, denn nach der Sch ligereitut
dirjeder Knochenim Leibweh. Mitgemischten Gefiithlen bliterst
du weiter nach Abschnirt 152,
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Bis zur Mittagsstunde hat man endlich die drei Schlitten fertig
beladen und angespannt. Unruhig zerren die nivesischen Steppen-
hunde an ihren Geschirren. Offensichtheh kénnen sicihren Ein-
satz kaum erwarten. Anders als man es von Steppenhunden
gewohntist, sind diese nichtschwarz, sondern schneeweifl, wenn
auch das Fell hier und da graubraune Abzeichen trigt - wie es
aussicht, halbe Wélfe, und es scheintdir eine nahezu unmigliche
Aulgabe, solch ein wildes Gespannsicherzu lenken. Trotzdem sind
Inai, Schneefull und der Baron bereit, die langen Hundepeitschen
knallen zulassen., Larylla und der Zwerg Dondrusch haben es sich
auf dem Schlitten von Inai und dem von Schneefull bequem
gemacht, so dall du dich entschliebt, beim Baron aufzuspringen.
Kaum hastdu dich zwischen Zeltstangen, Decken und Lebensmit-
teln niedergelassen, als der Baron mit der Peitsche knallt und die
Hunde sich wie von Sinnen in die Leinen werfen. Der Schlitten
rucktvor, ein letztes Mal drehst du dich um und wirfst einen Blick
auf Oblarasim, dessen schmutzige Hiitten und drmliche Zelte

schnell hinter euch zuriickbleiben ... In wilder Fahrt geht's nach
Abschnirtl2.
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Jetzt kommt es daraufan, wodu deine Schlinenfahrt gestartet hast:
Wardein Ausgangsabschnitt die Nummer226, dann gehtes weiter
mit 169. Bist du bei15 gestartet, dann lies jetze bei Abschnite 119
weiter. Hast du dich bei 87 auf den Weg gemacht, dann kommst
du nun bei Abschmitt 83 an,
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Miteinem iiblen Fluch rutschst du ab und versinkst bis zur Hiifte
im eiskalten Wasser, Du nimmst 2W6 Kilteschaden und raffst dich
mit letzter Kraft hoch, um zur Linken nach einer seichteren Stelle
zu suchen. Dabei hast du Gliick im Ungliick, denn der felsige
Grund steigt sofort wieder an, und nach ein paar mithsamen
Schritten habt ihr das nirdliche Uter erreicht. Zihneklappernd
machst du dich auf die Suche nach Abschnitt 221.
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D bist zwar kein Feigling und auch nicht abergliiubig, aber wic
jedermann weil}, stecktin alten Mirchen und Geschichten nurzu
oftein Kérnchen Wahrheit. Und mal ehrlich, Gold hin, Gold her,
1stdein Heldenleben micht mehrwertals ein paar Klumpen dieses
gelben Meralls? Ist es wohl, bei Praios! Der Baron ist zwar nicht
erfreut dariiber, dall du die Reisegruppe verlassen willst, aber er
enthilt sichin nobler Zuriickhaltung jeden spottischen Kommen-
tars. Sowirstdu mit reichlich Proviant ausgestatter, und der Baron
schenktdir sogar die Winterkleidung, die er fiirdich gekauft hatte.
Deer Riickweg nach Oblarasim ist zwar nichtgefihrlich, aber ohne
Schlitten dauert er zehn Tage. Du findest Quartier beim alten
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Arven, der dich als Wichter fiir sein Warenlager anstellt. So ver-
bringst du einen fast gemiitlichen Winter in Oblarasim und fragst
dich noch oft, was wohl aus dem Baron und seiner waghalsigen
Unternchmung geworden ist ...

ENDE
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Dhie Spur st tatsiichlich schon stark verwischt! Nicht einmal der
legendire Fahrtensucher Bauschsocke hiitte sie deuten kinnen.
Aber zueurem Gliick ist das auch nicht mehr nétig, denn wasauch
immersich im Inneren des Wildchens verborgen hiilt, es machtsich

gerade unter lautem Knacken und Grunzen aufden Weg in eure
Hichl:mg (216).

116
E’-"-'t'i E:thC rsind Ja',t:'r:i,!:',l 1= l.l:ii.' Gedanken des Ba rons zu r:r:.pi_ln:n :
der einfachere SENSIBAR WAHR UND KLAR (KL/N/CH:
2ASP) oder der etwas schwierigere, dafiir aber auch effektivere IN
DEIN TRACHTEN, FUHLEN, DENKEN (KL/KL/CH;: BASP).
Beide Spriiche werden um die Magieresistenz des Barons erschwert,
diebeisechs liege. Die Zeit reicht notfalls fiirje einen Versuch, Vergifi
nicht, dirbei jedem mifigliickten Zauber die Hilfte der Astralpunkae
abzuzichen, Gliicktdirein IN DEIN TRACHTEN... (68) oderein
SENSIBAR(158)°?

Miblingen dir beide Zauber, dann mult du bei Abschnitt 164 cine
andere Wah! treffen.
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Der Schlaf dieser Nacht war sehr erholsam, und du
hast 2W6 LE und W6 AE regencricren kinnen.
Schon frith am niichsten Morgen macht ihr euch
bereit zum Aufbruch. Ugdalfs Frau und sein Sohn
schlafen noch, und so bemiihtihreuch, leise zu sein,
wiihrend ihr rasch ein paar Roggenfladen mit Kriu-
tersolie verdriicke. Draubien herrscht dimmriges Zwic-
licht, und die Erfahrungen der letzten Tage haben
dich gelehr, dali es auch noch einige Stunden so
bleiben wird, bevor fiir kurze Zeit ein sanfier heller
Schein fiber dem zugeschneiten Land liegen wird.
Vorcurem endgiiltigen Aufbruch will der Baron noch
den Firuntempel besuchen. Schneefull begleitetihn
und fragt dich, ob du nicht auch mitkommen willst.
Bistdu firungliubigoderwillstesvielleichtwerden (so
eine Ge lt‘g{' nheithndet sich soschnell nichtwieder!),
dann gehe in den kleinen Tempel Farlorns (28).
Wenndu nichtan den Gottder Jagd und des Winters
glaubst, dann wartestdu einfach aufdie Riickkehr der
anderen (123).
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Eure Schlitten sind schon angespannt, und die Hun-
dezerrenunruhiganihren Geschirren. Es driingtsie
offenbar, wieder iiber weite Ebenen zu laufen und
Yen-Land hinter sich zu lassen.

La tntt Larylla auf euch zu und spricht: Verzeiht
mir, wennich erstjetzt damit zu euch komme, aberes
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war mir nicht anders moglich, meine Entscheidung ist erst in der
letzten Nachtgefallen: Ich bleibe hier!™

Verdattert blickt ihr die Elfe an. Thr miilt dabei einen komischen

Anblick bieten, denn sie lacht, als sie eure Mienen sieht: Es ist mir
nichtleichtgefallen, denn ich hatte nie Freunde, die keine Firnelfen

waren, Freunde wie euch. Aberich habe mich entschlossen, hierbei

Galandel zubleiben und mehriiberdie Vorfahren meines Volkesin

Erfahrung zu bringen. Wer weil, vielleicht werde ich eines Tages

den Himmelsturm suchen, um herauszubekommen, welche von

den Mirchen iiber die alte Hexe Pardona wahr sind. Ich habe

dariiber nachgedacht, seitwir den erfrorenen Nachtalben gefunden

haben, und Galandel hatversprochen, mirzu helfen. Ich wiinsche

euch alles Gute - und viel Glisck fiir dic Heimfahr®

MNach den letzten Worten macht sie auf dem Absatz kehrt und

verschwindet in einem der halbrunden Eishiiuser - offenbar ein
Versuch, den Abschied nicht noch schwerer zu machen. Wer hitte
gedache, dali sich hinter dem schroffen Gebaren der Firnelfe eine
empfindsame Seele verbirgt? Wie dem auch sei, ihr machteuch auf
denWeg, Nachdem sich zahllose Yetis und natiirlich Gdar, Rnhor
und Galandel von euch verabschiedet haben, gebt ihr den Hunden
das ersehnte Zeichen und braust los (145).
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Thrseid schrlange gereist, und esistschon stockfinster, alsihrin der
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Ferne cinige winzige Lichter seht. Mit Zurufen versucht ihr, die
Hunde noch einmal anzuspornen, und esscheintwirklich, dab die
Theresichbeim Anblickder Lichtpunkte noch einmal besondersins
Zeuglegen. »Vielleicht hatsie aber auchihrangeborener Sinn fiirdie
Gefahrvorangetricben®, iberlegstdu dir wenig spiter, denn gerade
alsihrdie Schlitten zwischen den Hiitten (schitzungsweise 15 an
der Zahl) zum Stehen bringt, setzt Schneefall ein, dervon Augen-
blick zu Augenblick dichter wird.

Wihrend ihr damitbeschiftigt seid, die Hunde loszumachen, geht
der Baron zielstrebig auf das einzige Steinhaus der Siedlung zu.
Gleichzeitig fillt dir auf, daB euch bis jetzt niemand bemerkt zu
haben scheint, denn noch immer hatsich keine der kleinen Hiltten-
tiiren gediffner. Angesichisdesimmer stirkerwerdenden Schneefalls
machtdich diese Zuriickhaltung etwas nerviss. Andererseits: Inai hat
zwarerzihlt, dafi die Nivesen, die hierwohnen, im Vergleich zuden
Bewohnem von Frigorn, das ihr morgen erreichen werdet, harmlos
sind, aber davon, dafi sie sich iiber Besuch freuen, haterauch nichts
gesagt ...

Man kénnte ihnen ein wenig traviagefilliges Gebahren nicht
verdenken”, tiberlegst du. ,Schliefilich ist Winter, und da droht
gewill der Hungertod, wenn die Nivesen ihre Nahrung mit Gisten
teilen miissen, So geschen ist es nur konsequent, von vornherein
klarzumachen, dall Reisende im Winter nicht gern geschen sind.
Doch mitten in diese bitteren Gedanken platzt auf einmal der
Baron: ,Los, macht schon! Oder wollt ihr den ganzen Abend hier
drauben verbnngen? UgdalfUrrisk hieran meiner Seite hatunsin
seine Handelsstation eingeladen.”

Hocherfreut iiber die Aussicht, diese ungemiitliche Nachtin einem
soliden Haus und an einem Kaminfever zu verbringen, werftihrden
Hunden nochihre Ration halbgefrorenem Fisch hinund stapftauf

den von warmem Licht erfiillten Hauseingang los ... (Weiter bei
223)
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Esist Mitternacht, als Larylla dich weckt, damit du deinen Teil der
Nachrwache dibernimmst. Du hast zwar nicht ganz verstanden,
warum ihrindieserabgelegenen, von Mensch und Tier gemiedenen
Gegend liberhaupt eine Nachtwache braucht, aberalsder Baron dic
Sprache darauf brachte, haben ihm Larylla und Inai eifrig zuge-
stimmit, und die beiden milssenesschliellich wissen, denn sie kennen
das Leben im hohen Norden. Trotzdem iirgert dich deine Pilichr,
dennwasum allesinder Weltsollte hier oben Gefiihriches herum-
strolchen .7

Dal War da nicht gerade erwas? Oder haben dir deine fiberreizten
Sinne einen Streich gespielt? Finde s durch eine Sinnenschirfe-
Probe heraus! Na, wie sichtes aus? Bistdu zu dieser nachtschlafenen

Stunde hellwach (233) oder niche (173)7
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Am niichsten Morgen brechtihrschnell auf, um von dem unheimbi-
chen Onwegzukommen, Durch die Ereignisse derletzten Nachtist
cs dir nicht gelungen, Lebenspunkte zu regenerieren. Doch falls
niitig, kannst du verlorengegangene Kiilteschutzpunkte um 1W6
aus curen Kleiderreserven aufstocken.

Auch wenn sich das Wetter kaum bessert, so laBt ihr doch keine

Miidigkeit erkennen und arbeitet euch zwei Tage lang durch den
Neuschnee nach Nordwesten vor. Dabei leistet euch eine geniale
Erfindungder Nivesen grofie Dienste: der Schneeschuh! Darunter
versteht man einen ovalen Rahmen aus diinnem, aber elastischem
Holz, auf den ein grobes Geflecht aus Weidenzweigen gewirke
wurde. Diese Konstruktion wird an dic Fiille geschnallt und
verhindert, dalhman inden lockeren Neuschnee einsinkt. Man kann
zwar mitdiesen Dingern keine Wettrennen veranstalten (zumindest
nicht, wenn man auch nureinen Funken Eitelkeitbesitzt), aber sehr
praktisch sind sic trotzdem.

Endlich habtihram Abend des elften Tages curer Reise den Punkt
erreicht, an dem ihrdie Gletscherberge, den nérdlichen Ausliufer
der Nebelzinnen, in Richtung Westen iiberqueren wollt. Thrschlagt
euer Lager diesmal wieder zeitig auf, um Kriifte fiir die PaB-
tiberquerung zu sammeln, denn sie istder mit Abstand schwiengste
Teil eurer ganzen Reise (24)!
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Schnell habtihrdie Zelte verstaut und die Hunde angespannt. Du

wirfst noch cinen Blick zu Inai hiniiber, aber der LBt sich nichts
anmerken.

e Penschen schnalzen iiber die Kiopfe der Schlintenhunde, und
cure Reise gehtweiter.

Im Verlaufdes sicbten Reisetageswird das Wetter allerdings schlech-
ter. Zuerstistes nurein diinner, kaum zu bemerkender Schneefall,
der vom Himmel rieselt, aber wihrend am Nachmittag der graue
Tagesschimmer der Finsternis weicht, werden die Schneeflocken
immer dicker und fallen jetzt dicht an dicht. Schon bald miftihr
von den Schlitten herabsteigen und euch vorsichtig weitertasten,
denndie Sichtreichtunter diesen Bedingungen nurwenige Schritt
weit. Hichstens halb so schnell wie noch am Mittag kommt ihr
voran, und irgendwann gibt der Baron das Zeichen zum Aufschla-
gendes Nachtlagers.

Ihrmachrerstgarkeinen Versuch, ein Feueranzuziinden, sondern
verknecht euch schnellstens in eure Zelte. Auch auf eine Nacht-
wache wird diesmal verzichtet, denn nicht eilnmal Inai oder Larylla
kennen ein Wesen, das bei diesem Wetter auf Beutezug geht.
Daes noch relativ frilh am Tage ist, schligt der Baron vor, man kénne
auch zu Schneefuliund Dondrusch riibergehen, um noch einwenig
zusammenzusitzen. Willstdu mitkommen (171) oder licherversu-
chen, schnell einzuschlafen (73) 7

123

Nach dem Opfer verabschiedet ihr euch von Ugdalf und seiner
Familie, die mittlerweile wach geworden ist und euch, als ihr
lostahrt, noch lange nachwinkt.

Ihr haltet euch den ganzen Vormittag iber genau in nérdlicher
Richtungund erreichtschliefilich das Ufer des Blauen Sees. Hierlegt
man eine kleine Rast ein und schaut auf dic makellos glatte, weilie
Fliche hinaus, als die sich der zugefrorene und schneebeckte See
nun prisentert. Ein unwirklicher Zauber scheint von diesem Ort
auszugehen, denn ihr kiinnt eure Augen schier nicht von dem
endlosen Weili lsen, bis euch schlieflich Inai miteinem Riuspern
aufsich aufmerksam mache: ,\Hértmir zu! Wir werden bald in die
Gletscher der Nebelzinnen hinauf miissen, und dort lauert eine
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Getahr,die nurder kennt, der schon einmal dort gewesen ist: Firuns
Glanz! Davon spricht man, wenn das Praiosgestirn sein Leuchten
aufFiruns Welt heruntersendetund sich der Gortdes Winters dafiir
miteinem gleibenden Lichtbedanke, das die grolen Gletscher zum
Himmel zuriickwerfen. Aber dieser Glanz ist nur fiir den Gitter-
fiirsten Praios bestimmt, nicht fiir dic Augen der Sterblichen; sie
miissen davon erblinden. Aberdamitdie Irdischen nicht zu Unrecht
gestraftwerden, hat Firun meinem Stamm, den Belo-Karen, die am
siidlichen Rand der Nebelzinnen ihre Jagdgriinde haben, gezeigt,
wie man sich gegen den blendenden Strahl schiitzen kann.” Beiden
letzten Worten zicht Inai eine flache Holztafel hervor, Sie ist
hauchdiinn, so lang wie eine Hand und drei Finger breit; mit zwei
nebeneinanderliegenden Schlitzen verschen und einer dreieckigen
Aussparungaufder Mitte der Lingsseite. Rechts und links kiinntihr
kleine Lichererkennen, dieje eine Sehne halten.  PaBtjetzt gutauf,
wie man diesen “Schunat’ anlegr.” Vorsichtig setzt sich Inai das
Holztifelchen aufdie Nase, die schlechtund rechtin die Dreiecks-
éffnung hineinpalit, und bindet sich hinterm Kopf die beiden
Sehnen zusammen, so daB der sogenannte ,Schunat® fest vor
seinem Gesichtsitztund die ganze Augenpartie verdecke. Nurdurch
die kleinen Schlitze kann man die flinken Augen des Nivesen noch
erahnen. Wie viel nétiger als Inai werdetihrerstden Schunat haben,
wo doch bekanntermalien die mandelfiirmigen Augen der Nivesen
noch besser gegen helles Licht schiitzen als die runden Augen der
Mittellinder!

Inaiteilt zusammen mit Larylla die niitzlichen Téfelchen an euch
alle aus, wobei sich herausstellt, dall Larylla nicht an dic gottliche
Herkunft des Glanzes und des dagegen schiitzenden Schunat
glaubt, aber das wundertdich nichtweiter, sind doch die Elfen aller
Viilkerals gottlos bekannt (76)!

124

Es 1st seltsam, aber manchmal hast du den Eindruck, dall die
Geselligkeiteiner solchen Runde steigt, wenn das Wetter draufien
schlechterwird. Aufjeden Fall hastdu lange nicht mehrso lustigmit
Freundenbeisammengesessen wie hier. Gerade beschreibt Dondrusch
inallen Einzelheiten eine gar schliipfrige Begebenheitim Harem des
Sultansvon Unau... alsdrauBen ein schrecklicher Schrei durch die
Macht gelly, der selbst den aufkommenden Wind iibertéint! Er-
schrocken sehtihreuch an, dann springtihrauf, um nachzuschen,
was da passiert ist (27).

125

Miteinem lauten Aufschrei robbst du einige Schrittweit durch den
Schnee zuriick und stéBt dabei an Larylla, die das mit einem gar
nichtelfischen Fluch quittiert. Stotternd entschuldigst du dich und
deutest mit zitternder Hand auf die Stelle, wo du gerade den
grausigen Fund entdeckt hast: Eine steife blave Hand ragt dortaus
dem Schnee hervor! Da kommen auch schon auch die anderen
herbeiund wollen wissen, was sich dortunter dem Schnee verbirgt,
und bald habt ihr genug von dem Gebilde freigelegt, um genau zu
erkennen, worum es sich handelt (238).

126
Gerade will Dondrusch in allen Einzelheiten den Hohepunkt einer

delikaten Affiire im Harem des Sultans von Unauerzihlen, alsder
Baron ithn von der Seite anstoBtund zu dir heriibernicke. Dondrusch
hiilt inne und blickt verstért drein, bis er begreift, was der Baron
meint. Mit offenem Mund sucht er nach einem Ausweg aus der
mifilichen Lage ... Achja,dasschmeichelt: Bistdu fiirden Baron also
eine echte ,Dame” und keine zerlumpte Herumtreiberin, und fiir
die Ohren von Damen ist diese Geschichte, zumal ihr prickelndes
Ende, nunwirklich nichtgedacht. Mitwarmen Gefiihlen nickstdu
dem Baron zu.

Doch da entéint draulien ein markerschiitternder Schrei, der sogar
den Wind tibertént, der gegen Abend aufgekommen ist. Auch

Hundegebell istzu héren. Thr sehteuch an und stiirztaus dem Zelt

127

Lege eine Schleichprobe ab! Wenn sie gelingt, schleiche nach 26,
wenn du zu miide zum guten Schleichen warst, landest du mit

Getise bei Abschnitt172.

128

Keine Frage! Nachdem ihrschon soweit gegangen seid, werdetihr
dasVersteck dieses hundefressenden Monstrums auch noch finden.
Wahrscheinlich liegtes in einerder Hohlen, die es hier am Fulie des
Gebirges geben mulfi.,

Und tatsichlich: Nur wenige Schnitt weiter deutet euch Larylla
plétzlich an zu halten. Sie weist nach vorne, und Schneefull und
du kiinntundeutlich die Umnisse eines Hohleneingangs erkennen,
aufden die wieder deutlicher zu erkennende Blutspur zufiithr.
wWirbrauchen Licht!" Larylla scheint sich cinen Moment lang zu
konzentrieren, dann schnippt sie mit den Fingern und spricht die
Worte: FLIMFLAMFUNKEL- LICHTINS DUNKEL". Eine
bliulich schimmernde Lichtkugel ist iiber der Hand der Firnelfe
aufgetaucht.

wJetzt kriegen wir das Biest.” Mit einem grimmigen Liicheln geht
Larylla in die Héhle. Du folgst ihr, zusammen mit Schneefuf, auf
den Fersen.

Das wiire jetzt die letzte Miglichkeit, einem Kampfaus dem Weg
zugehen! Willsedu sie wahrnehmen (240), oderwillst du wissen, mit
wem thres hier zu un habt (174) 7

129

wDas reicht jerzt, Larylla!™ fihrt der Baron die Firnelfe zornig an.
wIch denke, esist das beste, wenn wir uns jetzt alle auf's Ohr legen.
Sowie dic Sache steht, kiinnen wirjetzt sowieso nichtsunternchmen
-in Ordnung?* Die anderen nicken. Stimmstauch du dem Baron
zu (21), oderwillst du aufeigene Faust nach dem Ding suchen, das
euren Hund getitet hat (74) 7

130

Aufmerksam musterst du den Honzont, und dir fillt auf, daf im
Silden und Osten die Berge verlaufen, die euch solche Probleme
bereitet haben.lhr Sockel begrenzrin weiter Ferne wie eine Kiisten-
linie die weille Fliche, iiber die thr dahinbraust ...

Einen Moment lang liberlegst du noch ... Kiistenlinie? Natiirlich,
das istes (39)!
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Lege nun eine um zwer Punkte erschwernte Schwimmprobe ab.
Wenn dirdie Probe miBlingt, erleidest du 2W6 Kilteschaden durch
das eisige Wasser! Aullerdem mulit du sie dann so oft wiederholen,
bis sie dir irgendwann gliickt. Wenn du das iiberlebst, dann lies

weiter bei Abschnitt 101. Ansonsten endet deine Begegnung mit
dem kalten Nal ber Abschnite 84,

132

Du stockst mitten im Kauen und verschluckst dich prompt - an
einem Stiick reiferm Apfel! Ein Apfel! Mitten im ewigen Eis, im
Winter! Und frisch ist er auch noch ... Da stimmit etwas nicht! Ob
wohl Magie im Spiel ist? Du wartest gespannt ab, ob Galandel cine
Erklirung datiir hefert (181).

133

«Mein Name ist Galandel - oder ‘Muner Galandel’, wie mich die
Hrm Hrm nennen.” Miteinem Dolch durchirennt sie deine Fesseln.,
w10 sind nicht mehr néng, denke ich. DumuBruns das verzeihen,
aber die wenigen Menschen, die bis jetzt hier oben angekommen
sind, waren den Yetis gegeniiber feindlich eingestellt. WirmuBten
also VorsichtsmalBinahmen treffen, als wir euch gefunden hatten.
Warte einen Moment, ich befreie schnell deine Freunde, Wie ich
sehe, sind sic fast alle wieder zu sich gekommen.” Du bist noch zu
verbliifft, um etwas zu sagen! Mit vielem hast du auf Yeu-Land
gerechnet, aber mcht miteinerschrulligen alten Elfe (242)!

134

Noch immer ist dir die Vorstellung etwas unheimlich, auf dem
Ozean zu sein, ohne in seinen Fluten zu versinken, aber der
Gleichmutderanderen - vorallem Laryllas und Inais, fiir die diese
Artzu reisen anscheinend nicht new ist - Lilfitauch dich die Tatsache
schnell vergessen, dal irgendwo untereurem Nachtlager das kalte
Reich der Wale und Ifirnshaie liegt.

Am Abend ergeben sich verschiedene Gesprichsméglichkeiten:
Willstdu Schneefull’ Geschichten iiber Firun lauschen (s. Anhang),
zuhéren, was der Baron Gibercure Reiseroute zu sagen hat (178), oder
Larylla nach den Nachtalben fragen (82)?

135

Es kostet dich eimige Mithe, und der Yen, der dich triigt, quittiert
deine Aktion mit einem dumpfen Gebrummel, aber es gelingt dir
wenigstens, einen Uberblick iiber deine Situation zu gewinnen: Vor
dir und deinem T'riiger stapft cin weiterer Yeti durch den Schnee.
An dem herabfallenden blonden Haar erkennst du, daBer Larylla
iiber der Schulter trigt. Sie riihrt sich nicht und ist entweder noch
bewulitlos oder tot. Vornweg gehen noch weitere Schneemenschen,
aber du kannst sie nicht genau erkennen. Hinter dir erspihst du
cinen Yeti, derein ricsiges Schwernt mitsich fithrt und offenbarden
Abschlull eures merkwiirdigen Zuges bildet,

Was willst du tun? Deinen Triger ansprechen (144), anfangen
herumzustrampeln (241) oder Magic anwenden (36) 7

136

Uber einen Gletscher klettern zu miissen, erscheint dir zwar nicht

gerade verlockend, istaber immer noch besser, als frithzeing mit Yetis
vom Klan der Grom Grom zusammenzustoBen. Werweill, vielleicht
hatdiese deine Entscheidung eure Aktion gercttet, mithin habtihr
nach wie vor die Uberraschung auf eurer Seite!

Wie auch immer, da ihr euch nicht sonderlich beeilt - schlieBlich
befinden sich neben dem Anfithrer der Jiger, Rnhor, auch der
Sprecher des Altestenrates, Gdar, und Galandel bei curer Truppe
- kannstdu am ersten Tageures Marsches noch je IW6 Lebens- und
Astralpunkte regenerieren.

Gegen Abend tritt auf einmal Schneefull an dich heran (90).
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Voreuchliegtein weiter Talkessel, von Bergkiimmen umringt. Das
Ganze hiegtindickem Dunst, und inder Ferne hisrtihrein Grollen,
das Galandel als ,Geysire, dic ausbrechen” erklirt. Sie deutet nach
MNordwesten: Dort liegt das Tal, das ihr sucht!” Dann weist sie in
Richtung Nordosten: ,.Und dort liegt das Dorf der Grom Grom!*
Ihr macht eine kurze Rast, um euch von den Strapazen des Weges
auszuruhen und Kralt firdenvoreuch hicgenden Weg zu sammeln,
dennvon nunanbefindetihreuch aufdem Terntornium des Feindes
und miiBt stindig mit einem Hinterhalt rechnen!

Wihrend du so dasitzt und dist, gibt es aufeinmal einen Tumult
ineurem Lager. Du blickst hinter dich und bemerkst, dall Gdarund
Rnhoriiber etwas streiten. Du kannst zwar nichtverstehen, was sie
reden, aberes geht offensichtlich um euerweiteres Vorgehen, denn
sie zeigen stindigin Richtung des Grom Grom-Dorfes und des mit
denanderen Kriegern vereinbarten Treffpunktes. SchlieBlich schal-
ten sich der Baron und Galandel ein, und man kommt zu einer
Einigung. Kurz daraufbrechtihrauf, allerdings in Richtung Osten,
genau auf das feindhiche Dorf zu., Nur ein einzelner, noch sehr
junger Yeti Liuft nach Westen zum vereinbarten Treffpunkt.
Waswillstdu tun, als ihreuch in Marsch setzt? Den Baron fragen,
was passicrt ist (140), oder einfach mitlaufen (43)?

138

Nachdem ihr die Schlacht gewonnen und den Emporkémmiling
Rdack gefangengenommen habt, befreit ihr den Altestenrat der
Grom Grom aus seiner Gefangenschaft. Im Dorf der Grom Grom
werden die Verwundeten versorgt (auch du kannst ven Galandels
oder der Yetischamanen Heilkunst profitieren und 2W6 Lebens-
punkte regenerieren). Dann wird ein Gerichtaus allen am Kampf
beteiligten Sippen gebildet, das Rdack zur Verbannung von Ycu-
Land verurteile. Thm werden lediglich eine Keule und Proviant fiir
fiinf Tage mitgegeben, dann wird er von vier Wiichtern an die
Siidkiiste von Yeti-Land gebracht, von wo aus ersich aufden Weg
zum Festland machen soll.

Beiden Grom Grom iibernimmt wieder der Altestenrat die Macht,
und die Jiger, die sich Rdacks Rebellion angeschlossen hatten,
werden dazu verurteilt, ein Jahr lang fiir die anderen Stimme zu
jagen, eben firjene, denen sic unter Rdackden Zutrittzum gelobten

Tal verwehrt und die sie damit fast dem Hungertod preisgegeben
hatten (42).

139
«Einen Moment mal, Baron!" Dublickst den Adeligen miBtauisch
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an: ,Wenn wirjetzt nach Leskari fahren und lhr Euch von dortan
dic Westkiiste begebt, was wird dann aus dem von der Nordland-
bankgelichenen Geld ™

~Dubistwahrhafugaufgeweckt!” Erwirftdireinen bewundernden
Bhickzu. ,Aberich denke, dasist doch wohleher meine Sorge, oder#*
~Nun, nicht ganz”, versetzt du. .Denn wenn die Nordlandbank
Geld verliert, wird sie ungehalten, dafiirist sie schlieBlich bekannt.
Eswiire auch nichtdas erste Mal, daBi sie Kopfgeldjigeraufsiumige
Kunden ansetzt, und die wiirden, nachdem sie in Oblarasim
Erkundigungen iiber uns eingeholt haben, nicht nur nach Euch,
sondern nach unsallen suchen. Also gehtuns die Sache schon etwas
an!"

Auch Dondrusch und Schneefull werden hellhirig und lauschen
gespannt der Antwort des Barons:  Aber darum ist es doch g-:'.radr
so wichtig, daB wir nach Leskan gehen! Ihr erinnert euch, dafi
Ugdalf uns im Verlauf des Frithlings in Farlorn zuriickerwartet.
Nun, wenn wir nicht wieder dont auftauchen, dann wird man
denken, wir seien im hohen Norden verschollen, und ich glaube
nicht, dabi die Nordlandbankeine Expedition ins ewige Eis ausrii-
ster, um uns zu finden!™

Dheser Mensch istwirklich mitallen Wassemn gewaschen! Erhatalso
Lebensmittel bei Ugdalf deponiert, von denen er im voraus wubte,
dal} er sie niemals benutzen wiirde, nur damit der ahnung:.lgﬁu:
Hiindler jedem, der ihn nach euch frapt, erziihly, dall ihr wahr-
scheinlich aufeurer Reise umgekommen seid. Dennoch bleibreine
Sache weiterhinunklar, und die interessierteuch brennend: JAber
Baron, was wird denn
aus Euren Giitern im
Bornland? Wasaus Eu-
rem Landsitz, Euren
Dirfern, Eurem Vieh?
Man nimmt doch an,
dali Thrdergleichen be-
sitzt, so wie es sich fGr
einen Mann von Adel
geziemt, oder...r"

Dier Baron setztein ganz
und gar unaristokra-
tisches breites Feixen
auf: ,Nun, das ist ganz
einfach: Ich besitze kei-
ne Giiiter im Bornland,
weill ich kein Baron des
HI T l.'l]'l{lﬂ hlln. UlTl. gf'
nau zu sein - ich bin
tiberhaupt kein Baron!
In mir thielitkein Trop-
fen blaven Blutes. Und
mein MName ist nicht
Jaspereon Lannow, son-
derneinfach nur Jasper
Lannow.”
Ungliiubigstarmihrden
Herrn Larinow an, Zu-
gegeben, hin und wie-
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der ist dir bei dem ,Baron® etwas ... Befremdhches aufg:fallt:n,
immerwenner Verhaltensweisen und Redensarten gezeigthatte, die
ganz und gar micht adlig waren, aber du hast das den wenig
standesgemiillen dulieren Umstinden zugeschneben.

Dabei liegt die Losung so nahe - der Mann istsehlichtund ergreifend
ein Hochstapler! Aber wie er so dasitzt und euch verschmitzt
zuliichelt, istdirdas egal, und ihr lacht alle noch lange dariiber, wie
er euch bis zuletzt getduscht hat, bis 1thr schlieBlich zufrieden
schlafen geht (94).

140

wINun,esistso”, sagtder Baron nichtohne ;'-’Lrgt:r:in derStmme, dal}
Gdar, der Sprecher des Altestenrates, meint, die Krieger seines
Stammes miiBten auf dieser ‘Jagd' die ersten sein. Er will sich also
"“:;llfj["l. :‘:inl'r!alar! [JHH nfll—j-l: I:it'.:'i.-r.rnr:}m {";'mm htrﬂnschl:[fhfnund
dort einen Hinterhalt legen. Rnhor, der Jiger mit dem grofien
Schwert, war dagegen, weil er keine unnétigen Risiken eingehen
will. Also hat man sich darauf geeinigt, daB ein Yeu zu dem
Treffpunk: liuft und von dort die Kneger der anderen Sippen zu
uns fiihrt, wihrend wir uns ganz langsam an den Gegener heran-
schleichen. Aufdiese Weise finden uns die anderen mit ein wenig
Gliick, bevor wir auf den Feind treffen, und dem Ehrgefiihl des
Diorfiltesten istrotzdem Genlige getan! Aberwenn du mich fragst,

ich halte es immer noch fiir gefihrlich!™
Dhich dieser Meinung im stillen anschlieBend, machst du dich auf
den Weg nach Abschnitr 43.
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Umbis aufdenvorspringenden Gletscherrand zu gelangen, mufi
du zwei Kletterproben+2 ablegen. Fiir jede miflungene Probe
handelst du dir W6 Schadenspunkte ein und mubt die Probe
aullerdem noch einmal wiederholen, sola nge, bisdirinsgesamt zwei
Proben gelungen sind.

Wennihraufdiese Weise schlieBlich alle den Gletscherrand erreicht
habt, dibernimmt Rnhor, der Anfithrer der 20 Jiger, die euch
begleiten, die Fihrung, weil er sich aufdem Gletscher am besten
auskennt, haterdoch in den letzten Wochen mehrere Méglichkeiten
untersucht, in das Tal zu gelangen.

Nunfolgtihralleim Ginsemarsch seinen Spuren. Dehnoch besteht
die Gefahr, in cine Gletscherspalte zu gelangen, wenn man nicht
aufpabit! Lege eine Wildnisleben-Probe ab: Gelingt sie (91) oder
nicht {(44)?

142

Dieser Tunnel aus Eisistein wahres Wunder! Seine Winde bilden
cin nahezu perfektes Halbrund diber dem FluBilauf, so daB
Dondrusch anerkennend behauptet, das sei, wie von Zwergenhand
gemacht™. Aber etwas beunruhigt dich dennoch: Ein stindiges
Knacken und Knirschen dringt an dein Ohr. Du schaust dich um
und siehst ein paar Schrit vor dir, wie Eisbrocken von der Decke
herabinden Flub fallen. Ganz so stabil scheint dieser Tunnel also
doch nichtzu sein. Lege sofort eine Raumangst-Probe ab! Gelingt
sie (40), oderist deine Angst stirkerals du (184) 7

143

Immernoch seid ihr unterwegs und nihert euch, wenn alles nach
Plan liuft, dem Dorfder Grom Grom. Zwarist dirbewulit, daBihr
euchim Gebictcurer Feinde befindet, aber deine Aufmerksamkeit
liBtim Laufe der Zeit trotzdem nach - bis plistzlich von weiter vorne
ein Schreizueuch heriiberdringt. Lege sofort eine Gefahreninstinkt-
Probe ab! Gelingt sie dir (48), oder sind deine Instinkte etwa
verkiimmert (99)7

144

wHe, lali mich runter, du Ungeheuer!™ rufst du, so laut du kannst.
Im gleichen Augenblick schieBt dir noch durch den Kopf, dafi man
indeiner Lage ein Gespriich wohl besser nicht mit einer Beschimp-
fung beginnt, aber daistes schon zu spit! Der Yeti hiiltinne, liipft
dich mit Schwung von seiner Schulter und rufi etwas nach vorne.
Einen Moment lang denkst du, jetzt habe dein letztes Stiindlein
geschlagen, aber dann nehmen dic Dinge aufeinmal eine iiberra-
schende Wendung, (Weiterbeil76.)

145

Ein Gefiihl der Erleichterung durchflutet dich: Es gehrwieder
in zivilisierte Gefilde! Niche, dab dir die Gesellschaft der Hrm
Hem unangenchm gewesen wiire - sic waren sogar ausgezeich-
nete Gastgeber -, aber du sehnst dich nach der Geborgenheit
ciner muthigen Kneipe, nach deftiger Hausmannskostund - einem
Beu!

Doch am meisten freut dich die GewiBheit, daf es dir dein Anteil
andem Gold,dasihr miteuch fiihrt, fiirviele Jahre miglich machen

wird, wie ein veritabler Kén 1g zu leben und all diesen Luxus auch
noch invollen Ziigen zu genielien!

Wieduson Gedanken versunken bistund ihrbei klarem Wetter iiber
das Schelfeis nach Siiden fahrt, ruft aufeinmal der Baron aus: ,Bei
den Gittern! Sich doch mal!™ Er deutet an den mittiiglichen
Himmel, und was du dort erblickst, verschligt dirdie Sprache: Seatt
dereinen Praiosscheibe, wie man sie fiberall auf Dere sehen kann.,
befinden sich zwei strahlende Gestirne am Himmel! Thrbringt euren
Schlitten zum Stehen und ruftauch Schneeful und Dondrusch zu,
sie sollten anhalten. Bei Abschnitt183 kommen sie dieser Auffor-
derung mitschneesprithenden Kufen nach.,

146

Dhie Nacht hatdirgutgetan! Du hast W6 Lebenspunkte regenerien
(und 1W6 Astralpunkte, wenn du kannst). Aber deine Freunde
begegnen dir nur mit Kopfschiitteln, und du fragst dich, was du
wohl nun schon wiederverbrochen hast. Aber bevor du jemanden
fragen kannst, hisrstdu Schneefull mit spottischem Grinsen sagen:
«Duwirst wohl nicht einmal wach, wenn dirder Himmel aufden
Kopf fille, was?* Verstindislos guckst du ihn an.

~Letzte Nacht”, schaltet sich der Baronein, Jhatesim Westen einen
kleinen Vulkanausbruch gegeben, und die Erde hat hierimmer noch
so stark gezittert, dab wir alle davon wach geworden sind - bis auf
eme Ausnahme!”

Du spiirst, wie dir das Blut ins Gesicht schiefit und deine Ohren
glithen: Einen Vulkanausbruch zu verschlafen, ist schon ein starkes
Stiick!

<Dondrusch meint, eswiire ein Zeichen seines Gottes Ingerimm, und
er wolle uns damit sagen, dall wir uns richtig entschieden haben,
nach Leskari zu gehen. Wir milssen unsalso keine Sorgen machen!
Dasberuhigt dich, und wenig spiter seid ihr schon wieder aufeure
Schlitten gestiegen und fahreweiter. Wenn alles gutgeht, dann scid
thrindrei Tagen in Leskari (51)!

147

Wasdu sichst, alsihrvordas Zelttreter, istwirklich unglaublich: Nur
wenige Schrittvon euch entferntbewegen sich mehrere Ellen dicke
Eisschollen auf euch zu, die ihrerseits zerknickte Biume und
zermalmte Striiuchervor sich herschicben. Doch du bewahrst cinen
kithlen Kopfund kannst frei entscheiden: Willst du versuchen, den
Schlitten und das Gold zu rewen (50), oder dich schleunigst
daranmachen, mit heiler Haut ans dstliche Uferzu gelangen (131)7

148

Mit cinem genervien Seufzer lilt die Frau endlich den Bogen
sinken. ,,Du mulit wirklich cine Elster sein, wenn du noch nichi
einmal weillt, was das heilfit. *Elstern’ nennen wir hier oben die
Neuankéimmlinge, die noch keinen Winter erlebt haben und von
denen die meisten den ersten Winter auch nicht iiberleben, weil sie
sich nicht dic richtige Ausriistung zugelegt haben ... So, genug
geplavdert, nun ist meine Nachilfestunde zu Ende. Mach’, dal du
wegkommist, bevorich dirdoch noch einen Pfeil verpasse!™

Etwas geknickt, aber um eine Erfahrung reicher verliBt du das
FluButerund gehstwiederzuriick zur,, Hauptstralie” von Oblarasim,
Willstdu dich jetzt um eine anstindige Winterausriistung bemiihen

29



(52}, oder mochtest du lieber, nach all diesen Wirrnissen, im ,Gol-
denen Kopf* einkehren (195) 7

149

D richtest dich auf und wendest dich langsam um. Vor dem am
niichsten gelegenen Zeltstehteine schlanke junge Frau miteinereng
anliegenden Pelzweste, was eigentlich nicht weiter schlimm wiire,
wenn sie nicht einen Kurzbogen auf dich gerichtet hitte!

«lch zihle bis fiinf, und wenn du dann nicht von meinem
Steckland verschwunden bist, dann spicke ich dich so mit
Pfeilen, dafh man dich fiir ein andergast'sches Stachelschwein
hilt!" In der Summe der Frau schwingt etwas mit, das dich
glauben lilt, sie kéinne ithre Drohung durchaus wahr machen.
Wie reagierst du also? Wenn du dir derlei Fihigkeiten zutraust,
kannst du deinen Charme spiclen lassen (53). Du kiinntest auch
fragen, was iiberhaupt dieses , Steckland” scin soll, von dem die
kriegerische Dame spricht (199). Wenn du der Magie kundigbist,
kannst du dich natirlich auch mit arkaner Kunst aus dieser
mifilichen Lage befreicn (8). Oder du drehst dich einfach blitz-
schnell um und versuchst, doch noch durch den FluB hindurch das
andere Ufer zu erreichen (198).

150

Lege eine Feilschprobe ab! Um die Anzahl an Talentpunkten, die
du nicht verbrauchst, geht der alte Arven mit dem Preis runter (25
Unzen reinen Goldstaubs kostet eine ordentliche Ausriistung - mit
K58 -, dabei entspricht eine Unze Goldstaub einem Dukaten). Der
alte Arvenistallerdings verschlagen: Er nimmt nur mittelreichische
Dukaten mitdem Bild von Kaiser Reto oder Hal. Damit kannst du
nur zwei Drittel deiner Dukaten beim alten Arven anlegen, es sei
denn, dubist passionierter Miinzsammler und fiihrstohnehin nur
Goldmiinzen der fraglichen Regierungszeit mir dir. Reicht dein
Geld - so oder so - aus, dann bittet der Alte dich, ithn am Abend im
~Goldenen Kopf* zu treffen, wohin er die Sachen mitbringen werde.
Er habe jetzt keine Zeit mehr, da er von seiner Frau zu Hause
erwartet werde, und sie warte - bei Phex! - mehrals ungern ...
Unterwegs zur anderen Seite der Siedlung hast du noch Gelegen-
heit, den Hindler zu fragen, was man eigentlich hierzulande unter
einer Elster versteht. Bei Abschnitt 107 erfiihrst du es.

151

Bei Ingerimm! So eine lustige Runde hast du nicht mehr gesehen,
scit du deine Bergfreiheit verlassen hast! Wie trefflich ihr Lied das
ewige Xorlosch preist! Und das Wichtigste ist, daB es an ihrem Tisch
bestimmt das beste Bierin ganz Oblarasim gibt, denn kein Wirt, der
nicht von Sinnen ist, wiirde sich trauen, echten Kennern wie den
Leuten ausdem kleinen Volketwas anderes vorzusetzen. Inausge-

lassener Summung machst du dich mit kurzen, energischen Schrit-
ten auf den Weg nach Abschnite 201.

152

wLrestatten: Baron Jasper von Larinow™, stelltsich der Fremde mir
ciner eleganten Verbeugung vor, die des Garether Hofes wiirdig
gewesen wiire. Verdutzt stotterstdu ihm deinen Namen entgegen,
woraufer seinen dunkelblonden Schnurrbarts zwischen Daumen

und Zeigefingerzwirbeltunddirein ,Hocherfreut!" entgegnet. , Ich
mub} Euch danken fiir die Hilfe®, fihrt er fort, ,die Thr mir gegen
diese ungehobelten Burschen geleistet habt. Das war sehranstindig
von Euch.” Gerade willst du klarstellen, dali du ja eigentlich cher
unfreiwilligin die Auseinandersetzung hincingezogen wurdest, als
du dich um des Barons willen darin eingemische hittest, da macht
dieser dir ein Angebot, das dich flugs den Mund halten @Bt Thr
machtden Eindruck, als hiittet Ihrnoch kein Quartier firdie Nacht.
Wie wiirde es Euch gefallen, wenn Thrbei mirunterkimt? Ich habe
zwar nurein Zelt, aberdafiirwarme Decken und Pelze, wie ich sic
bei Eurer Ausriistung nicht entdecken kann. Und ich versichere
Euch, es wird kaltwerden, wenn Throhne auszukommen versucht
Dankbar nimmst du das Angebotdes Barons an, der dirverspriche,
auch noch Gerstenbrei vom Mittag aufzukochen.

Kurze Zeitspitersitztihram Rande Oblarasims voreinem kleinen
Feuer, das der Baron - wie ungewihnlich fiireinen Mann von Adel!
- mit wenigen flinken Handgriffen entfacht hat. Hinter euch steht
sein kleines Zelt, das zwei Menschen Platz bietet und zum Schurz
vorNisse mitOlbehandeltwurde - eine gliickliche Fiigung, dic cine
bequemere Nachtverspricht, als du sie dirnoch vor kurzem erhofft
hattest.

Wihrend du damit beschiiftigt bist, nicht allzu gierig den Ger-
stenbrei hinunterzuschlingen, blicktdich der Baron aufeinmal emnst
an: ,Sag, ich weiBl zwar nicht, was du hier oben vorhast (seit
geraumer Zeit ist dein Wohltiter dazu iibergegangen, dich zu
duzen),aberwenn esdeine Pline erlauben, méchte ich dich fragen,
ob du vielleicht fiir einige Zeitin meinen Dienst treten magst. Ich
werde inden niichsten Tagen eine Fahrtin den Norden beginnen,
auf der ich noch einige Begleiter gebrauchen kinnte. Wie ist es,
hiittest du Interesse ?*

Was sollst du dem Baron darauf antworten? Er hat dich zwar
freundlich behandelt, aberin ein Dienstverhiltnis zu treten, hattest
du eigentlich nichtvor. Threinigt euch darauf, daB du die Sache erst
einmal {iberschlafen wirst, um dem Baron am niichsten Morgen
deine Entscheidung mitzuteilen,

{(Weiterbei25.)

153

Uberraschtblickt der Alte auf, als du ihn ansprichst. Erstelltsich als
Harben Dunstein vor. ,Aberalle nennen mich ‘Schneefuli’, weil es
Firun gefallen hat, mir mal drei Zehen erfricren zu lassen®, fligter
miteiner Mischung aus trotzigem Stolz und Schicksalsergebenheit
hinzu. .Er wird schon recht gehabt haben, mir diesen kleinen
Denkzettel zu verpassen. SchlieBlich habe ichihn mehrals einmal
herausgefordert, wenn ich im tefsten Winter den Oblomon hinab-
gewandertbin, um dort Gold zu suchen, wo noch keiner vor mires
versucht hatte. Aber leider”, versetzt er nach einer kleinen Pause,
wleiderwarich in diesem Jahralles andere als erfolgreich. Und nun
werde ich auch langsam zu alt fiir solche Sachen ...*

wHittest du nichtvielleicht Interesse an ciner letzten grolfien Fahnrt,
bevordudich zur Ruhe setzt?* fragstduvorsichtig, denn es scheint
dir, dali dieser alte Goldgriber mit all seinen Erfahrungen fiir das
Unternehmen des Barons sehr von Nutzen wiire.

Ein Leuchtentrittbeideiner Frage in Schneefuli’ Augen. Natiirich
hiitte ich Interesse!” rufterund scheint plétzlich wiedervoll jugend-



licher Kraft zu sein. Erspringtaufund faltdich beim Arm: , Wosoll
es denn hingehen?* Du murmelst verlegen, dall du dariiber hier
nichtreden kénntest, aber das scheintihm sowieso nichtsowichtig
zu sein, und wiihrend ihr zum Lager am Rande der Siedlung gehr,
fragt Schneefuli dich neugierig, aber mit dem Wissen cines Fach-
manns aus, welche Ausriistung man schon habe, wo sie gekauft
worden sei usw.

Lies weiter bei Abschnitt55.

154

Das war cindeutig gelogen! Der Baron muBl ihm einige hundert
Goldstiicke fiir die Schlitten bezahlt haben. Solche Schulden wiirde
einnorbardischer Hindler niemals ein Jahrlangunbezahlt lassen.
Eserscheintdirjedoch besser, nichtweiterzufragen und dich vorerst
mitdieser Erklirung abzufinden. Aber du wirstdiesen Nivesen im
Auge behalten!

Gehe zuriick zu Abschnitt 212 und tniff dort eine neue Wahl.

155

Plotzlich packen dich zwei starke Armpaare und heben dich hoch!
Dustrampelst wie ein trotziges Kind, ohne das mindeste ausrichten
zu kiinnen. Aus den Augenwinkeln heraus kannst du indes erken-
nen, dall du cs mit zwei der Kerle zu tun hast, mitdenen der ganze
~5pal” angefangen hat, was dir jedoch wenig niitzt, da sie dich
gerade mit cinem iliberschwenglichen , Eins ... zwei ... drei!™ zum
Fenster hinausschleudern.

Deine Landungin einer kleinen Schnecwche ist zwar weich, dafiir
aber um so frostiger. Kaum ist dein Gemiit dadurch ,abgekiihle™
worden, als dein Blutauch schon wieder in Wallung gebracht wird,
und zwardurch ein unbotmiBig lautes Lachen, das sich eindeutig
auf deine beklagenswerte Situation bezieht. Lege cine Selbstbe-
herrschungsprobe ab.

Gelingt sie dir (56) oder niche (11077

156

»Es war vor etwa sechs Monden®, beginnt der Baron, ,als ich iiber
die BornstraBe bei dem DorfWalden ritt. Ich waraufdem Weg nach
Norburg, um dorteinige Geschiifie zu titigen, doch plétzlich héne
ich Hilferufe und lautes Geschrei. Nicht weit vor mir wurde ein
einzelner Reiter von Wegelagerern {iberfallen. Natiirlich kam ich
ihm zu Hilfe und venjagte das Gesindel, worauf sich der Mann
liberschwenglich bei mirbedankte. Es warein alter Norbarde, der
sich auf seiner letzten Fahnt befand und sich nun in Festum
niederlassen wollte. Aus Dank dafiir, daBich verhindert hate, dafi
scine letzte Reise vor der Zeit in Borons Hallen geendet hatte, gab
ermirdies.” Beiden letzten Worten nimmtder Baron vorsichtigein
kleines Biindel aus seinem Wams: offenbarein zerknautschter alter
Lederlumpen.

Der Baron wirft einen Blick in die Runde, wickelt das Leder mit
spitzen Fingernaufund glittetesliebevoll. Neugienigbeugtihreuch
allevor,um zu sehen, waser dasogehecimnisvoll auspacks, alsihrijih
zuriickprallt: Ein Goldklumpen, so groB wic eine Kinderfaust, liegt
vorcuch!

+Hier,sehtihneuchdasalle genau an!™ Der Baron reicht Schneefu i
den Klumpen, woraufdieser mit zitternder Simme sagt: . Deristgut

und gerne seine 15 oder 16 Unzen schwer!™ Larylla ist weniger
ergriffen. Sie wiegt das Erz nur einmal kurz in der Hand und gibe
es dann an Inai weiter, der es mit abschiitzendem Blick betrachtet,
s0 als wolle er sich cinen Gegenwert dafiir vorstellen. Dondrusch
nimmt den Klumpen mit sichtlich bewegter Miene an sich und
spricht: ., Auch wenn ich meinen Augen trauen sollte, ich kann es
immer noch nichtglauben. So grofie Golderze, noch dazu von solch
reiner Qualitdt, die gibt es sonst nur in den kéniglichen Minen
unserer Bergfreiheiten!™ SchlieBlich, als wenn es ihm widerstreben
wiirde, gibterdas glitzernde Erzin deine Hand. Lege aufder Stelle
cine Goldgier-Probe ab! Zieht dich das Erz in seinen Bann (167),
oder widerstehst du dem Zauber des Goldes (70)?

157

Zusammen mit Dondrusch und Schneeful hastdu schnell die drei
Zele ernichtet. Dabei fille dir auf, wie geschickt der dltere Mann sich
anstellt und wic sorgfiltig er daraufachtet, daB alles seine Richtig-
keit hat. Er muli in der Tat schon lange Zeit als Schiirfer hier im
Norden unterwegs sein.

Mit einem anerkennenden Nicken bliterst du weiter nach Ab-
schnitt 60,

158

Du spiirst fiir einen Moment dic Gefiihle und Gedanken des
Barons. Erist weder dirnoch einem anderen gegeniiber feindselig
eingestellt. Abereine gewisse Vorsicht, ein tiefes MiBtrauen, scheint
sosehr mitdem Charakter des Barons verwachsen, daf sie ein Teil
von thm geworden ist.

Willst du ihn trotzdem auf seiner Fahrt begleiten (61), oder ist dir
dieser Mensch nicht ganz geheuer (62) 7

159

«Donnerwetter”, schieBt es dir durch den Kopf, ,der mub das Blut
von Schwarzen Olporternin sich haben!” Normalerweise wird diese
ausdauernde Rasse zwar eher als Hiitehund bei Thorwalern und
Nivesen eingesetzt, aber dieser hier macht sich auch ausgezeichnet
als Schhitenhund, denn seine Zugkraftistmerklich griBerals die der
Steppenhunde. Nur merkt man ihm deutlich an, daB er ein
Einzelgingerist, der sich nicht reibungslos in das Rudel einfiigen
kann. Mitdieser Erkenntnis blitterst du weiter nach Abschnin227.

160

Miteiserner Gewalt ruckst du am Geschirr des Leithundes, sodaf
esthmim Nacken uefins Fleisch schneiden muf. Der Hund tut dir
zwar im ersten Momentleid, aber dafiir folgt er deinem Befehl, und
als du auch noch beginnst, laut zu rufen, setzt sich das ganze
Gespannin Bewegungund folgtdirund dem Leithund in die kalten
Fluten. Dubeibit die Zihne zusammen vor Schmerz, als das eisige
Wasser deine Waden umspiilt, und nimmst dabei 1W6 Kilte-
schaden, wobei dir deine warme Kleidung natiirlich nichts niitzt,
da du dich klugerweise knieabwiirts entkleidet hast. Mit verknif-
fenem Gesichtund unterlauten Rufen ziehst du das Gespann einige
Schritt weit, als du plotzlich ins Rutschen geriitst, weil vor dir das
Wasscr ticfer wird. Lege sofort cine Gewandtheitsprobe ab, um zu
schen, ob du ins Wasser fiillst (113) oder standhaft bleibst (65).



161

Sosehrdudich auch abmiihst, eswill direinfach nicht gelingen, den
Schhten freizubekommen! Du nimmstwieder | W6 Kiilteschaden,
bevorduein kleines Messer hervorkramst, als Hebel ansetztund auf
diese Weise doch noch zum Ziel gelangst. Weiter geht es bei
Abschnitt63.

162

» Ijaalso”, beginnt Ugdalf, .die Bewohnervon Frigorn sind merk-
wiirdig. Bis vor einigen Jahren - cs miissen wohl doch schon mehr
als zehn Sommersein -, da hatten sie dort oben eine Konigin namens
Lysira. Sie wurde die Frostkiinigin genannt, weil mitihr ein Fluch
aufdem Land lag, der es zu ewigem Winter verdammt hat. Nicht
einmal in den kurzen nordischen Sommermonden istdortoben der
Schnee getaut, und der Blaue Sce, andem Frigorn liegr, istdas ganze
Jahriiber von Eis bedeckt gewesen!

Aberdann kam eine Gruppe von Draufgiingern nach Frigorn, mit
denen ist Konigin Lysira dann irgendwann in den Siiden ver-
schwunden, denn die Abenteurer haben es geschafft, den Fluch zu
brechen, deraufihrlag. Nun ist zwar mit Lysira der ewige Winter
von Frigormn gewichen, aberdie Leute dortoben sind noch immer kalt
und abweisend, und mich wiirden keine zehn Pferde dazu bewegen,
linger als nétig dort zu bleiben,”

LFeine Aussichten”, denkstdu. Anscheinend wird die Nacht, dieihr
morgen wohl oder {ibel in Frigorn verbringen miifit, ein frostiges
Erlebnis werden, Willstdu beim Gedanken daran licher sofortunter
deine Decke kriechen (200, oder méchtestdu mitdem Zubet tgehen

32

noch etwas warten und vorher noch einmal nach einem bestimmiten
Schlitenhund sehen (69) 7

163

Greduckt schleichtihrum das kleine Wildchen herum. Erneut hiet
thr dabei Rascheln und ein leises Grunzen aus dem Inneren der
Baumgruppe. Daverlduft plitzlich direkt voreuch eine frische Spur
durchden Schnee. Lege eine Tierkunde-Probe (MU/KL/AN) ab, um
herauszufinden, wer diese Spur hinterlassen haben kinnte.
Gelingtdic Probe (18), oderist die Fihrte schon zu stark verwiseht
(115)7

164

ImVerlaufdes nichsten Morgens komme tatsichlich der Zwergin
Oblarasim an, von dem der Baron gesprochen hatte. Erstellesich als
Dondrusch ban Dadurverund entschuldigt sein spéites Erscheinen
damit, dafl er bis vorgestern gebraucht hiitte, um aus seinem
Steckland weiter oben am FluB die letzte Unze Gold herauszupres-
sen. Nunaber, da sein Werk vollendet sei, brenne er darauf, mitdem
Baron und seinen neuen Gefihrten wie vereinbart auf Fahrt zu
gehen. Esscheint, als habe der Zwerg eine recht klare Vorstellung von
dem, was euch erwartet. Das verunsichert dich ein wenig, was der
Baron allerdings bemerktund dich daraufhin zur Seite nimmt: ,Wie
ichsehe, kommuesdir merkwiirdigvor, dali derletzte, der zu unserer
Gruppe stiifit,am besten weill, wohin dic Fahrtgeht. Aber sorge dich
nicht, Dondrusch undich, wirkennen uns schon linger, und er hat
mirvon Anfangan bei der Planung des Unternchmens geholfen. Wir
brechen heute auf, und morgen abend wirstauch du wissen, wohin
die Reise flihrt." Zwar gibt sich der Baron alle Miihe, aber erschaffi
cs nur leidlich, dich zu beruhigen: Willst du trotzdem bei deinem
EntschluBibleiben, die Fahrt mitzumachen (61) 7 Oderwillst du dir
durch arkane Kunst - wenn du diese beherrschst - Gewillheit
verschaffen (116) ? Natiirlich kannstdu die Gruppe auch verlassen
und deine cigenen Wege gehen (62).

165

Waswillstdu dem Baron vorschlagen? Willst du einmal selbst den
Schlitten lenken (226), oderwillstduihm einen Vorschlag machen,
wie man euer Gespann besser zusammenstellen kénnte (11) 7

166

Lege eine Schleichprobe (MU/IN/GE) ab. Wenn sic gelingt, dann
gelangstdu lautlos nach Abschnite230, andernfalls trampelst du bei
Abschnirt219 durchs Unterholz.

167

Schwerliegtdas Erzindeiner Hand, Es funkeltim Widerschein des
Feuers, nein, aus sich selbst heraus, wie eine kleine Sonne strahltes
mal rot, mal golden. Fast glaubst du, cinen warmen Hauch zu
spiiren, der langsam durch deine Hand indeinen Arm und von dont
in deinen ganzen Kirper flutet. Schweiliperlen treten auf deine
atirn, und du starrst das Gold in deiner Hand an, als wolltest du es
in dich aufsaugen. Du weibit nun um eines der tieferen, ach, der
tiefsten Geheimnisse deiner Welt: um die Macht des Goldes, die
nicht, wiedu bisherimmer gedacht hast, in seinem materiellen Wert
begriindet liegt, sondemnvielmehrin dem, was esin Wahrheitin sich



triigt - das Feuerund die Kraftvon Aonen, die nitigwaren, um dieses
Erz zu dem edlen, strahlend schinen Metall zu machen, das nun
in deiner Hand ruht!

Erhéhe augenblicklich deine Goldgier um zwei Punkte und deinen
Mutum einen Punkt. Duwirst von nun an cine Menge riskieren, um
méglichst viel dieses michtigen Metalls an dich zu bringen! Mit
sehnsiichtgem Seufzen blitterst du nach Abschnitt13.

168

Als Zwerg mulitdu, genauwic Dondrusch, wederdic Hunde zichen
noch den Schlitten von hinten schieben, denn wo das Wasser den
anderen bis zu den Waden reicht, wiirdet ihr fast bis zu den
Oberschenkeln indas cisige Nafl getaucht. Thrmachteseuch aufden
Schlitten gemiitlich, wickelt euch in dicke Decken ein und dankt
Ingerimm fiirdie angenchme Reise (224),

Wenn du allerdings der Meinung bist, dafi dir eine gesonderte
Behandlung nicht zustcht, weil die anderen schlieBlich nichts dafiir
kénnen, dall sie zu groB geraten sind, dann kannst du sclbst-
verstiindlich auch das Hundegespann von vorne iiber den Fluli
zichen (16) oder von hinten achtgeben, dall der Schlitten nicht
umstiirzt (232). Als derart draufgingerischer Zwerg mubt du
allerdings den angegebenen Kilteschiden in den folgenden Ab-
schnitten immerverdoppeln, dadu ob deiner Karpergriifie viel tiefer
im Wasser stehst als die anderen. Selbstverstindlich verdoppelnsich
dabei auch die Abenteuerpunkte am Ende der FluBiiberquerung!

169

Imlangsam heraufdimmernden Lichtdes jungen Tagesblickstdu
dich noch einmal um. Am gestrigen Abend war es zu dunkel, um es
zuerkennen, jetztaber siehst du, dafl der ganze sidliche Horizont
von dem Wald eingenommen wird, in dem Oblarasim liegt. Nur
vereinzelt sind kleine Waldinseln ihm vorgelagert. Vor euch aber
licge, soweit das Auge reicht, cine weite weille Ebene. Hierund da
gibtes, wie duim Verlaufdes Tages feststellst, cinige verkriippelte,
vom Wind gebeugre Zedern und Biische. Zuerst denkst du, dali cs
indieser Gegend aubiereuch nichts Lebendiges gibt, doch schon bald
mubtdu feststellen, daB dudich irrst. Dir fallen Spuren auf, dieden
Schnee durchzichen, und manchmal kannst du auch einige der
Tiere entdecken, von denen jene Spuren stammen: Da gibt s
Pfeifhasen in threm hellen Winterpelz, Schneecammern aufihrem
Wegindiebaumreiche Taiga, und sogarcinen Silberfuchs sichst du
von ferne durch den Schnee trotten. Am spéiten Nachmittag, als die
Sonne schonwieder hinter dem Honizont verschwunden ist, kannst
duineiniger Entfernung cinen grolien Schatten aufderverschnei-
ten Ebene wahrnehmen. Erbewegt sich nicht nurvorwirts, sondern
verindertauch stiindigseine Form. Nervis fragst du den Baron, was
das denn sei, und er antwortet lakonisch:  Karene.” Dubist beein-
druckt, denn wenn das dort hinten eine Karenherde ist, dann muf}
sie viele Dutzend Tiere zihlen. Du fragst dich, wovon all dic
Grasfresser wohl hier oben leben - scheint, dafl es sich um sehr
geniigsame Ticre handelt. Mit dieser kithnen Folgerung geht es
weiter nach Abschnin 9.

170
Inder Nacht regenerierst du - wenn nistig - |'W6 LE und IW6 AE.,
Beicinem wirmenden Frithstiick stelitsich heraus, daB keiner den

Entschlul gefalithatumzukehren, Von Schneefull und Dondrusch
hattest du nichts anderes erwartet, aberbei Inai und Laryllawundert
dich das doch ein wenig, denn sie waren beide von der Idee, nach
Yetiland zu kommen, nicht gerade angetan gewesen. AuBerdem
sind Wivesen und Firnelfen nicht filr ihre Liebe zum Gold bekannt.
Es mul} fiir sic demnach noch andere Griinde geben, euch zu
begleiten...

Doch dariiber nachzudenken, ist jetzt keine Zeit, denn schlicBlich
wolltihr mitdem ersten grauen Tageslichtden Frisund Giberqueren.
Es gibt zwar hier cine breite Furt, aber mit den schwer beladenen
Schlitten und den quirligen Hunden wird es nicht einfach sein,
durch den Fluli zu kommen. Das Wasserist hier nureine Elle tief,
sodal es ausreicht, die Stiefel auszuzichen und die Hose hochzu-
krempeln, um sicherzustellen, dall keine Kleidu ngsstilcke nali
werden. Was traust du dirbei der Uberquerung eher zu: Willst du
vorneweg gehen und das Hundegespann hinterdirher zichen (16),
odermichtestdu lieber hinterdem Schlitten waten, ihn nach vorne
schieben und aufpassen, dafi er nichtumkippt (232) ? Solltest du ein
Zwergsein, stehtdir noch eine dritte Miglichkeitoffen, und die wird
dir bei Abschnitt 168 angeboten.

171

Schneefuliund Dondrusch sind erfreutdariiber, da ihr heriiberge-
kommen seid. Der Zwerg packt mit einem verschmitzten Licheln
eine kleine Flasche aus: , Wenn man schon drauBen kein Feuer
anziindet, so kann man wenigstens dafiir sorgen, daB einem von
innen warm wird, wie?* Er nimmt einen kriftigen Schluck und
reicht die Flasche dann an SchneefuBl weiter, der es thm gleichrut,
dannbistduan der Reihe. Einen Moment lang zégerst du - das Bild
des betrunkenen Inaivor Augen -, doch dann sagst du dir, dafi ein
Schluck noch niemandem geschadet habe, und liBtes dir schmek-
ken.

Nachdem die Flasche ein paar Mal die Runde gemacht hat, fangt
ithran, cuch Geschichten zuerzihlen. Schneefuld gibtdabeicine alte
Firunsage zum besten, die duim Anhang nachlesen kannst, wenn
dusie nichtschon kennst. Stehtdirin so heimeliger Runde der Sinn
nach rahjagefilligeren Themen, so nimmt das Geplauder die
erhoffte Wendung.

Daseiuns eine Frage erlaubt: Bistdu ein weiblicher Held (126) oder
einmiinnlicher (124)?

172

Mit entschlossener Miene nimmst du deine Waffe zur Hand und
suefelst durch den Schnee drauflos. Leider hast du vor lauter
Tatendurst nicht geschen, dafl sich hinter dem Zeltein Schlitten-
hund in den Schnee gegraben hatte, so daf ithn nun dein Suefel
trifft. Der Hund schreckt hoch und suchtjaulend das Weite, doch
im gleichen Augenblick ist dein Versuch, dich anzuschleichen,

zunichte gemacht. Leise fluchend machst du dich auf den Weg
nach Abschnit 234!

173

Als du noch einmal genauer hinsiehst, kannst du nichts mehr
erkennen. Gewil hastdu dich nur getiuscht! Aberum auf Nummer
Sicherzu gehen, willstdu cinen Kontrollgang in Kaufnehmen und
um das ganze Lager herumschleichen, Lege dabei eine Schleich-
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probe ab, die dich, wenn sie gelingt, nach Abschnitt 26 fithrt und
ansonsten unsanft bei Abschnitt 172 endet.

174

Bereits nach zwei Schritten in die Hishle hinein £ille dir etwas auf:
Zwar klingtdas Heulen des Windes hier drinnen gedimpfter, aber
die Luftist - entgegen aller Logik - kithlerals drauBen! Auch Larylla
scheint das bemerkt zu haben. Thr steht der Kiilte zum Trotz
plotzlich Schweill auf der Stirn, und sie murmelt: ,Wir haben es
doch nicht mit Yeus zu tun, sondern mitetwas, das noch um einiges
schlimmerist... Ichdenke, hierin der Héhle haust ein wahrhaftiger
... = der Rest geht in einem lauten Rauschen unter.
Direktvoreuch kavertim fahlen Schein des magischen Lichts eine
fiirchterliche Kreatur vor den blutigen Uberresten eures Schlit-
tenhundes: ein schlangenformiger, sechs Schritt langer Leibmitdres
Paar klauenbewehrten Beinen und gewaltigen Fliigeln. Der Kopf
gleicht dem cines Drachen, und eine gewaltige Anzahl spitzer
Zihneblitzteuch entgegen. Einenwinzigen Augenblick lang zégent
die Bestie, dann reiBt sic miteinem schrillen Schreithren Rachen auf,
und eine Welle wie von fliissiger Kilte schligt cuch entgegen.
«Ein Frostwurm!” ruft Larylla mit vor Schreck erstickter Stimme.
Dann aber falBitsie sich und stiirmt miteinem wilden Kampfschrei
vorwiirts, Schneefub siumt keinen Lidschlag, ihr zu folgen, und
auch du nimmst deine Waffe festerin die Hand und stellst dich zum
Kampf.

Daihrzu drittseid, werden einige Werte des Frostwurmes abgeiin-
dertund stehenin Klammern. Wo keine Klammern stehen, gelten
die normalen Werte. Die Kiilte-Wellen des Frostwurmes sorgen
dafiir, dali du aufjeden Fallin jeder Kampfrunde cinen Schadens-
punkt nimmst. Davert der Kampfbis in die zehnte Kampfrunde an,
dann geht es fiir dich weiter bei Abschnitt 22,

Dvie Werte des Frostawurms:

MU25;MR12; AT 12; PA7; TP 1W+6; RS 5; LE 70(20); GS 8
AU 50; MK 60(20)

Uberlebstdu den Kampf, dann lies weiter bei Abschnitt 72, Ist dies
aber nichtder Fall, dann bleibt dir nurschweren Herzens der Weg
nach Abschnitt 84.

175

Einen Moment lang wartest du gespanntab, was passiert. Da sichst
duwiedereinen sich bewegenden Schatten, einen Schatten, sogrofl
wie cin Mensch. Eristhalbhinter Inais und Laryllas Zeltverborgen
und macht sich dort an irgend etwas zu schaffen. Mutig beschliefit
du, dali du als Nachtwache die Pflicht hast, dir das genauer

anzusehen. Also nimmst du deine Waffe zur Hand und gehst zu
dem Zelt hinliber.

Bei Abschnitt 234 setzt du dein kithnes Tun fort.

176

Eine hohe Stimme ruft plitzlich etwas aus, das wie cin Befehl klingt.
Alle Yetis bleiben stehen und setzenihre , Lasten” in den Schnee. Du
stellst erleichtert fest, daB keiner deiner Gefihrten fehlt. Ob alle
leben, kannst du allerdings nicht ausmachen.

Von vorne kommt eine kleine, gebeugte, in grave Pelze gehiillte
Gestaltaufdich zugelaufen. Als siebei dirangelangtist, hebtsie den
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Kopf, und du blickst in ein freundliches, runzeliges Gesicht - das
Gesichteineralten Elfe!l Hastduversucht, Magie anzuwenden (80) 7
Wenn nicht, dann lies gleich bei Abschnitt 133 weiter.

177

DuweiBemicht recht, was du davon halten sollst, aber plétzlich trit
das Leuchten aus dem Schneetreiben hervorund nimmt deutliche
Konturen an: Ein stattlicher junger Mann mit pechschwarzen
Augen, er scheint direkt auf den Grund deiner Seele zu blicken!
Diabei fliisterter leise deinen Namen, und fast automansch liBidu
den Schlitten los und lenkst deine Schritte in seine Richtung. Du
kannst dich nicht dagegen wehren, machtest es auch nicht! Das
Heulen des Sturmes nimmst du nur noch wie von ferne wahr, und
auch die Kilte scheint dir nichts mehr anhaben zu kinnen. Im
Gegenteil: Je niher du dem wundersamen Mann kommst, desto
wirmer scheint es zu werden. Du beschleumgst unwallkiirlich
deinen Schntt, beginnstzu laufen. Der Fremde icheltdirentgegen
und breitet die Arme aus.

Dageritst du plitzlich ins Straucheln, gehst in die Knie, willstdich
wieder fangen, doch miteinem Mal spiirst du wieder alle Erschip-
fung der vergangenen Tage auf dir lasten und kannst dich nicht
linger halten. Du stiirzt und schligst mit dem Kopf auf etwas
Hartes ...

Lies weiter bei Abschnitt38.

178

~wWenn die Reise so glatt weitergeht wie heute®, sagt der Baron mit
einem zufriedenen Licheln, ,dann werden wirin drei Tagen ander
slidwestlichen Kilste von Yetu-Land ankommen! Wirkéinnen, wenn
es keinebreiten Risse im Eis gibt, die uns zu einem Umweg zwingen,
immerin gerader Linie weiterfahren. Dann werden wirim Westen
der Insel mitder Suche nach dem Goldtal beginnen, und wenn die
Zwiltgiter eswollen, dann kehren wir nach einem Mond Schiirfen
als reiche Leute nach Oblarasim zuriick!"

AufDondruschs Frage hin, warum man nichtden sichereren Weg,
an der Westseite des Gletschergebirges entlang, genommen habe,
erwidertder Baron, dafi dies gegeniiber dem direkten Weg iiber das
Schelfeis einen Umwegvon mindestens drei T'agen bedeutet hiitte.
Er habe mit Inai und Larylla dariiber gesprochen, und sie hiitten ihm
beide zugestimmt. Dondrusch gibtsich damit zufrieden, und dain
Bezugaufden weiteren Verlaufder Reise nun alles gekliirt scheint,
wendet sich das Gesprich einem anderen Thema zu.

Was meinstdu? Istesan der Zeit, cine von SchnecfulS’ Firunlegenden
zu hiren (s. Anhang), oder méchtest du lieber Larylla fragen, was
cin Nachtalbist (82) F Wenn du beides schon getan hastoder keine
Lust mehrverspiirst, den Gespriichen deiner Freunde zuzuhiren
(sicher hast du morgen jedes Quentchen Nachtschlaf noug!), kannst
du natiirlich auch zu Bett gehen und dich bei Abschnitt 86 in den
nichsten Tag triiumen.

179

Rasch tiberlegstdu, wie man sichin soeiner Situation wohlambesten
verhilt: Du kdnntest zuersteinmal versuchen, dich so zuverdrehen,
dalfi dunach hinten oder nach vorne spihen kannst (135). Vielleicht
hatesja Sinn, mitden Yets zu reden...(144) ? Du kénntest natiirlich



auch laut schreien und um dich treten (241). Wenn du allerdings
der magischen Kiinste kundig bist, dann ergeben sich noch ganz
andere Moglichkeiten (36)!

180

«Deine Frage ehrt dich! Dafl du dich nach dem Verbleib eurer
vierbeinigen Gefihrien erkundigst, weist dich als eine empfindsame
Seeleaus, unddas st selten geworden in der Welt. Nun, sei beruhigt.
Die Hunde sind fiirein Leben hier oben wesentlich besserausgestat-
tet als ihr, und sie haben fast alle tiberlebt. Zwar ist einer eurer
Schlitten zerstort worden, als ereine Klippe hinabstiirzte, aber die
meisten Hunde konnten sich vorher losmachen. Siewaren esauch,
die uns zu euch gefithrt haben, ihr seid ihnen also zu Dank
verpflichtet. Ein paar Jager sind noch damit beschiftige, eure
Ausriistung zu bergen, aber ich denke, sie werden bald hier sein.*
Das sind endlich mal erfreuliche Nachrichten! Was nun? Willstdu
abwarten, was Galandel von sich aus erziihlt (85), oder willst du -
wenn du es nichtschon getan hast - nach folgenden Dingen fragen:
dem groBien Schwert, das einerder Yetis bei sich getragen hat (244),
dem Goldeal (31) oder vielleicht sogar der Herkunft Galandels
(243)¢

181

Nach einigen Minuten unterbricht Galandel euer Schmatzen und
Seufzen: ,Um nun aufeuer Anlicgen zuriickzukommen - ihr wollt
in dieses Goldtal. Wie ihr der Beschreibung auf dem Elchleder
entnchmen kénnt, gibtes indem Tal einen See, derwie ich vermute
derOrtsein wird, wo das Gold liegt. Aberes gibt etwas, dasihn noch
weit mehr auszeichnet: Er ist warm! Er wird aus den gleichen
unterirdischen Quellen gespeist wie der grofle See im “Tal der
Donnerwanderer’. Und dies ist eben der Punkt, an dem unsere
Interessen zusammenlaufen.” Die Elfe machteine bedeutungsvolle
Pause, liBit ithren Blick durch die Runde schweifen - auf euren
Gesichtern spiegeln sich Spannung und Ratlosigkeit - und hebr
erneut zum Sprechen an: ,Dieses “Tal der Donnerwanderer’ ist
demnach viel wirmer als der Rest von Yeti-Land, unmitelbar am
Ulerdes Sees sogar sowarm, dall es dorteinen riesigen Pilzwald gib,
derfurchtbare Echsenwesen beherbergt. Aber diese Kreaturen sollen
uns nicht interessieren, denn dieses Gebiet ist fiir uns tabu, Worum
es mir geht, ist der Streifen Nadelwald, der in etwa zwei Meilen
Entfernung vom Secbeginnt, der nichtnur von der Wirme des Sees,
sondern auch vondereiniger Geysire profitiert und derdas Haupt-
jagdgebietaller Yetisippen ist. Von dort stammen librigens auch die
Friichte, dic ihr gerade eBt, und in genau diesem Bereich, nurdurch
cinenschmalen Bergkamm davon getrennt, liegtauch das Tal, das
thrsucht.”

BeidiesenWorten werden auch die letzten Esser aufmerksam. Mit
vollem Mund blitterst du rasch nach Abschnire 32,

182

Es sicht schlecht fiir euch aus: Immer wieder siehst du aus den
Augenwinkeln, wie Krieger der Hrm Hrm unter den wiitenden
Streichen der Grom Grom zu Boden gehen. Eure Leute wehren sich
zwartapler, aberes hat keinen Sinn, es sind einfach zu viele Gegner!
Ebenwurde - wie du mit Entsetzen bemerkt hast - Inai durch einen

michtigen Schlag mit einer Keule gefiillt. Du kannst nicht sagen,
ob er tot oder vielleicht doch nur schwer verwundet ist, und, was
schlimmerist, du konntestihm nicht einmal zu Hilfe eilen. In diesem
Augenblick passiert etwas Merkwiirdiges: Die Grom Grom werden
unruhig, Kommandos werden gebriillt, und fiir cinen Moment ist
auch dein Gegner abgelenkt, was direine Attacke erméiglicht, die der
Yeu nicht paneren kann.

Dann wird dir auch klar, was die Grom Grom irmtiert; Vom
Waldrand her hérstdu ein lautes Gebriill, plétzlich tauchen tiberall
zwischen den Kimpfenden neue Yetis auf und dreschen, stechen
und priigeln wie von Sinnen auf die Grom Grom ein - eure
Verstirkungistangekommen, und das keinen Augenblick zu friih!
D kannst dir jetzt sogar aussuchen, was du tun willst: Du kannst
deinen Gegner einem der Neuankiimmlinge iiberlassen, diesen
cinen Kampfzu Ende fithren oder sogar noch einen neuen begin-
nen, wenn du dich kriftig genug fithlst. Aufjeden Fall habt ihr die
Schlacht im allerletzten Moment zu euren Gunsten entschieden

{(138)!

183

wSchneefull!” platze der Baron heraus. \Was in der Zwislfgéitter
Namen ist das?* Wieder deutet er mit zitternder Hand zum
Himmel.

Der alte Schiirfer bleibt erstaunlich gelassen: ,Aber, aber! Kein
Grund zur Aufregung. Ich weill zwar noch gut, dafl es mir nicht
andersergangenist, als ich dieses ... Zeichen zum ersten Mal gesehen
habe, aberes ist wirklich kein bses Omen. Wenn Larylla und Inai
noch bei uns wiiren, dann kbnnten sie bestitigen, dalfi dies hier im
hohen Norden Gfter vorkommt. Praios zeigt sich cinfach in zweifa-
cherGestalt,damitin diesem kalten Land keiner vergifit, daB erder
Herrscheraller Gétterund Menschen istund nicht Firun mit seinem
Frost. Also hat niemand von uns ctwas zu befiirchten!®

Diese Erklirung klingt zwar einleuchtend, aber die heitere Stim-
mung vom Vormittagistverflogen! Es passiertan diesem Tagzum
Crliick michts Besonderes mehr, so dall thr am Abend schnell euer
Lager aufschlagen kénnt.

Als ihr beisammensitzt und euch noch cin paar Schluck aus
Dondruschs schier unerschispflichem Vorratan Premer Feuer ge-
nehmigt, machtder Baron euch einen Vorschlag: Erwill, stattwieder
nach Oblarasim zuriickzukehren, licber nach Leskari, einem kleinen
Handelsposten am Golfvon Riva, fahren, um von dont, sobald der
Hafen eistrei ist, mit einem Schiff nach Thorwal zu segeln.

Wie stehstdu dazu? Lege eine Klugheitsprobe ab. MiBlingt sie, ist
dir euer Ziel entweder egal (41) oder du wiirdest lieber nach
Oblarasim zuriickkehren (189). Bistdu aber ein pfiffiges Kerlchen,
dann macht dich an dem Vorschlag des Barons etwas stutzig, und
bei Abschnitt 139 kommst du der Sache auf die Spur.

1584

Dein Herz beginnt zu rasen ... Und diese Luft! Die Luftim Tunnel
wird auf einmal immer dicker. - Halt! Was war das an der Decke?
Hat sich da eben nicht schon wieder etwas gelést? Sie wird jeden
Momenteinstiirzen! Thr miiBt hier raus, und zwar sofort! Verzwei-
feltblickst du um dich. Die anderen gehen alle seelenruhig weiter,
als ob nichts geschehen wiire.
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Darritt plitzlich Galandel an deine Seite. Ganz ruhig!® Sie spriche
miteinerweichen, besinfugenden Stmme, Duwillstzum Sprechen
ansetzen, sie vor dereinstiirzenden Hhle um euch herum warnen,
alssie direinen Finger aufdie Lippen legt: Ich weill, was du sagen
willst! Dudenkst, dall der Tunnel jeden Moment einstiirzen wird,
aber das sicht nur so aus, glaube mir. Junge Krieger aller Sippen
miissen, bevor sie vollwertige Mitglieder der Stammesgemeinschaft
sind, diesen Tunnel bei Nachtdurchqueren, und noch nic ist einem
von thnen dabei die Decke auf den Kopf gefallen!™

Du atmest langsam ein. Galandel hat es tatsiichlich geschafft, dich
zuberuhigen.

Da macht euch plitzlich der Yeti, der vor euch geht, auf etwas
aufmerksam ... (191)

185

Am Mittag des zweiten Tages seiteurem Autbruch aus dem Dorfder
Hrm Hrm erreichtihrden Wasserall. Ihr findetihn so, wie Galandel
ihn beschrieben hat: Die ganze Luftist erfiilltvon Dunstund Nebel,
der entsteht, wenn Wasser gleichzeitig der Hitze und dem Eis
ausgesetzt 1st. Auch den kleinen eisfreien See findet ihr leicht. Der
Wasserfall selbstistetwa zehn Schrinthoch, und es gibt einen steilen
Anstieg, hinauf zu seinem Scheitel und noch ein Stiick dariiber
hinaus, aufden Gletscher, dersich dort oben {iber den Felsen schiebt
und von hierunten nuralseine riesige Abbruchkante zu erkennen
1st. Wie habt thr cuch eigentlich entschieden, wollt ithr durch den
Tunnel (97) oder iiber den Gletscher (141) ins Tal der Donner-
wanderergelangen?

186

D stehstautund siehst dich um. Evwa drei Mannskingen tiberdir
zeigt ein gezackies Loch, wo du durchs Eis gebrochen bist. Dich
umgeben indes kristallene, schrige Wiinde, die in dem spiirlichen
Licht, das von oben in dic Gletscherspalte dringt, unwirklich
schimmermn. Es kinnte wunderschéin sein, wenn es nicht so gefihr-
lich wiire! Ohne deine Begleiter, die in diesem Momentihre Képfe
tiberdas Loch halten und zu dirherunterrufen, wirest du verloren,
denn die Winde der 5|'|::3 Ite sind viel zu glutt und steil, umanihnen
hinaufzuklettern! Soaber mulitdu nurdas Seil ergreifen, dasdirder
Raron gerade heruntergeworfen hat. Der Kraft nach zu urteilen, mit
derman dich in die Hithe zicht, sind dabei mindestens drei Yetisam
Werk, und du mubBit miteiner gelungenen Geschicklichkeitsprobe
dafiir sorgen, dafl du dich nichtan den scharfen Eiszacken, die den
Rand deiner Einbruchstelle umgeben, verletze. MiBlingt sic dir, so
bekommst du 2W6 Schadenspunkte ab.

Aberaus dem eisigen Schlund bist du aufjeden Fall befreit, und nur
wenig spiter habtihrendlich das Tal der Donnerwanderererreicht.
Bei Abschnitt 137 erwartet euch das langersehnte Reiseziel dann
endlich!

187

Im ersten Moment willst du weglaufen, aber dann stchst du wie
angewurzelt! Nurwenige Metervon eurem Wegentferntbahntsich
unter gewaltigem Krachen und Knacken eine Gruppe nesiger,
braun bepelzier Wesen ihren Weg durch den Wald. Manche sind
s0 hoch wie ein kleines Haus, andere, wohl Jungtiere, haben die
Crrislhe von Schlachirfssern.
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~Eine Mammutherde!” rauntdir Larylla zu, die neben dir geht.  Sie
sind zwar niesig, aber ganz friedlich. Zumindest, solange sie sich
nicht bedroht fiihlen.” Stumm nickst du, und schlicBlich setzt ihr
euren Weg fort nach Abschnitt92.

Gaynn %5

188

Deine Reaktion kommt den Bruchteil eines Augenblicks zu spét: Mit
einem heftigen Schlag trifft dich ein Speer in die linke Seite und
verursacht W6 +7 Trefferpunkte. Der Aufprall hatdich umgewor-
fen, und mitschmerzverzerrtem Gesicht robbst duin die Deckung
eines Busches. Ein Hinterhalt!

Larylla, die bis eben friedlich hinter dir hergegangen ist, kniet mit
geziicktem Bogen neben dirund spihtzubeiden Sciten cures Weges
ins Gehilz. Aber es ist kein Gegner zu schen.

(Weiterbeil 90.)

189

Keiner deiner Gefihrten kann nachvollziehen, warum du unbe-
dingtindas schmierige Goldschiirferloch zuriickwillst. Dondrusch
und Schneefull sind beide dafiir, nach Leskar zu fahren, weil zum
einen die Reise dorthin etwa eine Woche kiirzer ist als die nach
Oblarasim und zum anderen von dortaus die Maglichkeit besteht,
in ein oder zwei Monden mit dem Schiff nach Thorwal oder sogar
Havena zu gelangen, und Schiffsrciscn sind allemal angenehmeraals
solche iiber Land.

Derartvon Argumenten erschlagen, gibst du schlieBlich auf. Lege
ein Klugheitsprobe ab. Gelingtsie? Na, dann gibt esdoch noch eine



Ungereimtheit zu kliiren, was (139) 7 MiBlingt sie, dann istes nun
an der Zeit, schlafen zu gehen (94).

190

Eure ganze Marschkolonne istin Aufruhr geraten. Drei Yetis sind
durch die Speere aus dem Hinterhalt verletzt worden, aber keiner
vonihnenallzu schwer. Sollte esdiranders ergangen sein, soversorgt
Larylla deine Wunde, was dir hulft, I'W6 Lebenspunkte zu regene-
neren.

Rnhor untersagt seinen Leuten eine Verfolgung, weil er niche
nskieren will, dab einzelne vonihnen schlieBlich doch noch getiter
werden.

Aber eure Lage hat sich entschieden verschlechtert! Dureh den
Zwaschenfallistdeutlich geworden, dall man bei den Grom Grom
schon um eure Ankunft im Tal weili!

Esmulijetzteine schnelle Entscheidung getroffen werden: Sollman
trotz des Hinterhalts versuchen, die Grom Grom sofortanzugreifen,
inder Hoffnung, dali sic noch nicht miteiner Attacke rechnen (95),
oder soll man lieber eine sichere Stellung bezichen und auf die
Krieger der anderen Stiimme warten (45)?

191

In seiner schnarrenden Sprache richtet der Yeti ein paar Worte an
dichund zeigt iberden FluB hinweg aufdas éstliche Ufer, wo sich
eine mindestens 30 Schrittbreite Ausbuchtung befindet. Du kannst
den Yeti nichtverstehen, aber Galandel iibersetzt rasch, was er gesagt
hat: ,Ruschmarwill dirden ‘Schlund’ zeigen, Dasistein Geysir, der
inunregelmiBigen Abstinden ausbricht und dann den Tunnel in
die reinste Waschkiiche verwandelt mit seinem Dampfl Aber wir
haben Gliick, er scheint jetzt ruhig zu scin. AuBerdem ist das ein
Zeichendafiir,dafwirschon den halben Weg zuriickgelegt haben,
Seid also guter Dinge - bald sind wir im Tal angelangt!” Du nickst
ihr zu und wanderst fréhlich nach Abschnitt 96.

192

Im Endeffekt habtihr dann doch noch drei Tage gebraucht! Dabei
nimmstdu weitere W6 Schadenspunkie, dennihrseid durchgefro-
ren, bekommt eure Kleidung selbstan einem groBen Lagerfeuer, das
ihr entfache, nicht trocken und habt nur das wenige zu essen, was
ihreuch erjagen kinnt.

Doch schlieBilich habtihr esgeschafft: Eine Woche, nachdem ihrvon
Yeu-Land aufgebrochen seid, leuchten euch in der Dunkelheit
schwach die Lichter von Leskari entgegen.,

[hr werdet mit Staunen und unter vielen neugierigen Fragen
aufgenommen, und im drtlichen Firuntempel pippelt man euch
langsam wieder hoch.

Bisihrwicdereinigermalien zu Kriften gekommen seid, vergehen
zwei Wochen, bis zu eurerendgiiltigen Genesung vierweitere, Esist
cinzig der Kunst des Firungeweihten zuverdanken, dalfi ihr keine
bleibenden Schiden vom Frost der letzten drei Tage zuriick-
behaltet. (Weiter bei Abschnite245.)

193

D trdumst in dieser Nacht bereits von dem weichen Daunenbe,
indasdudich in zwei Tagen legen wirst, um endlich cinmal richtig
auszuschlafen .. dawirst duunsanftaus dem Schlaf geriinelt. | Los!

Mach, dalB du auf die Beine kommst! Wir miissen raus hier, nur
raus!” Dier Baron beugt sich keuchend und mit bleichem Gesicht
iiber dich, wihrend du dich schlaftrunken aufrichrest. Es kann
unméglich schon Morgen sein. Im Gegenteil - du fiihlst dich, als
hittest du dich eben erst hingelegt. Aber was ist das? Pléwzlich
nimmst du von drauflen ein wahnsinniges Krachen und Knacken
wic von berstendem Holz wahr, Zu Tode erschrocken, legst du mit
fliegenden Fingern deine Pelze an.

~Ernnerst du dich an den Vulkanausbruch?* stébit der Baron
hervor, wihrend er seine Stiefel iiberzicht. . Der konnte uns nicht
gefihrlich werden, weil er zu weit weg war! Aber er hatdas Wasser
derbeiden Flitsse hier so stark erwiirmt, dafB das Eis aufbricht und
sich in riesigen Schollen Giber die Insel schiebt, aufderwirsind! Alle
Biume am oberen Ende sind schon wie abrasiert.” Jetzt wird dir
manchesklar - daheralso das Knacken! Sowie ihr das allernstigste
an Gepiick beisammen habe, willst du anfangen, das Zelt abzubau-
en, aberder Baron hiltdich davon ab: ,,Dazu haben wirjetzt keine
ZLeit mehr! Lali uns lieber einen Weg finden, wie wir die Schlitten
retten kiinnen, sonst war alles umsonst!*

Der Schlitten ...! Ihr verliert keine Zeit mehr und stiirzt nach
draulien, Lege eine Mutprobe ab! Gelingt dir diese (147) oder niche
(102)7

194

Mit dubBerster Kraftanstrengung habt ihr den schwer beladenen
Schlitten ans Uter geschleppt. (Fiir diese wirklich herausragende
Leistung kannst du dir 20 Abenteuerpunkre gutschreiben!) Aber die
Gaotter haben es anders gewollt: Gerade als thr nach cinem Weg
sucht, den Sehlitten durch das Chaos von entfesseltem Eiswasser
und scharfkantigen Schollen zu bringen, wird ein Baum in curer
Niihe umgeknickr wie ein Reisigeweig und stiirzt mitten auf den
Schlitten. Thrhabt Gliick gehabt, dali ihr nichtstatt dessen getroffen
worden seid! Was allerdings das Gold betnifft... Mitdiesem Triim-
merhaufen kiinntetthr niemals den FluB iberqueren, alsoversucht
thr nun, cuer nacktes Leben zu retten. Wenn du dabei doch noch
einen der Goldsicke mitnehmen willst, wird die Talentprobe im

niichsten Abschnitt um zwei weitere (1) Punkte erschwert. (Weiter
bei Abschnin131.)

195

Von aullen sicht der ,Goldene Kopf* eher aus wie eine grofie
Lagerhalle oder ein einfaches thorwalsches Langhaus. Lautes
Gregrihle dringtan dein Ohr, und du zégersteinen Augenblick lang
einzutreten. Doch da fegt ein eisiger WindstoB durch die . Haupt-
stralle” und lift das warme Licht, das durch die halbgetffneten
Fensterliden dringt, noch viel einladender erscheinen. Der Wind
treibteinige Schneeflocken vor sich her, und dirwird aufeinmal mit
Schrecken bewulit, dali es dir bisher weder gelungen ist, warme
Kleidung zu kaufen, noch, ein Lager fiir die Nacht zu finden. Da
du also sowieso keine Wahl zu haben scheinst, zuckst gleichmiitig
die Achseln und betnustdie einzige dirbekannte Kneipe Oblarasims,
den ,Goldenen Kopf®. (210)

196

Tatsiichlich: Nur ein wemig weiter findet sich das Lagerhaus, das
dem alten Arven gehéren soll - eine grolie solide Blockhiitte, die nur
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im Dach einige kleine Fensterluken aufiweist, doch selbst diese
scheinen vergittert zu sein. Wirklich auBergewihnliche Vorkehrun-
gen fiir ein Warenlager! Gerade ist ein dlterer Mann, in feinste
Schneelaurerpelze gehiilly, damit beschiiftigt, das Tor zuverschlic-
Ben. ,Meister Arven....", redestdu ihn zégernd an. Miteinem Ruck
dreht der Mann sich um und hélt dir einen Dolch unter die Nase:
«Wer bist du, und was willst du?™

Wiihrend duihm erklirst, dali du gekommen bist, umihm Winterklei-
dung abzukaufen, mustert er dich mit einem Blick, dem nichts
entgeht, von oben bis unten und nickt am Ende bedichtig. .Gur!
Wieviele Unzen wollt ihr ausgeben?™ Auf deine verstiindnislose
Miene hin - denn noch nie hast du von einer Miinze gehirt, die als
Unzebezeichnetwird - fragt der Alte noch einmal mit Nachdruck:
wNun sagt schon, wievicle Unzen Goldstaub Thr anlegen wollt!
Fiinfzehn? Oder zwanzig#*

Dhas ist es also! Deswegen hatten alle gelacht! Du sichst an dir
hinunter und stellst fest, dall du nichtwie einerausschaust, deriiber
soviel Geld verfiligt, und das entspricht leider auch der Wahrheit!
Der Hindler hat mittlerweile den Dolch wieder weggesteckt und
grinst dich, wihrend er die drei Schléisser zu seinem Lagerhaus
sorgfiltgabschliefit, iiberdie Schulter hinwegan: , Bistwohl gerade
erstangekommen, ‘ne echie Elster, was?*

Jetztreicht’s direndgiiltig! Du fragst den Hiindleraufder Stelle, was
dieses vermaledeite Wort bedeutet (107), gehsterst cinmal zum Fluf
herunter, um deinen Arger fiber die unfreundlichen Bewohner
Oblarasims, die sich iiberjeden Fremden lustigmachen, zuvergessen
(10), oderbegibst dich blitzartigin den .Goldenen Kopf®, um dort
deinen Groll mit etwas Premer Feuer runterzuspiilen, denn dafiir
wird dein Geld auf jeden Fall noch reichen (195). Du kinntest
allerdings auch dreist versuchen, mitdem alten Arven zu feilschen
(150).

197

Gekonnt setzt du den charmantesten Blick nérdlich des Grofien
Flusses aufund beginnst mitwarmer Stimme zu fliten: ,,Verzeiht,
aberhiitte ich gewulbit, dalisich hier unten am Flull mitten im Winter
eine solch blithende Rose findet, sowiire ich natiirlich nicht wic ein
dummer Bauerntiilpel hierhergestolpert.” (206)

198

Schonbeim ersten Schritt in das ciskalte Wasser hast du Zweifel, ob
du dich warklich fiirden richtigen Wegentschieden hast. Auflerdem
schligt dicht neben dir im Uferschlamm ein Pfeil ein, und die
Stumme ermahntdich: ,Noch einen Schritt weiter, und eswird dein
letzter sein! Nimm jetztden Pfeil neben dirin beide Hiinde und halte
thn vor dich, so dald ich ihn sehen kann!®

Hast du dich vor deinem Fluchtversuch schon einmal umgedreht
und weillt, wer hinter dir steht? Wenn ja, dann solltest du jetzt
einiges Verhandlungstalent beweisen (53). Wenn du allerdings
keine Ahnung hast, wer dich da von hinten mit einem Bogen
bedroht, dann dreh’ dich erst einmal um (109).

199
~Moment, nichtschicBen!" rufstduder Frau zu. , Ich will ja gleich

von Eurem Steckland hinuntergehen, wennich nurwiilite, was das
1st.”

38

Kurz lilitdie Frau den Bogen sinken, nurum ihn dann gleich wieder
hochzunehmen: Ichweili nicht, obduwirklich eine Elsterbist oder
ob du mich nur zum Besten halten willst! Sichst du nichr die vier
Steckhilzer?* Sie deutet mitdem Bogen aufvier schrittlange Pfihle,
dieein Stiick des FluBufersund das Zeltumgeben.  Innerhalb dieser
vier Holzerbefindetsich mein Steckland, hierdarfnurich nach Gald
schiirfen. Und wenn ich jemanden wie dich dabei erwische, dafier
mir mein Gold stehlt, dann mache ich kurzen ProzeR!®

MNun hastdu zwaretwas iiber Goldgriibergesctze gelernt, aber deine
Situation hat sich nicht entscheidend verbessert! Willst du dich
dumm stellen und fragen, was eine Elster ist - obwohl du bislang
geglaubt hast, das wiilitest du (148), oder licher deinen Charme
spiclen lassen - so du iiber dergleichen verfiigst (53) 7

200

Deinsiilies Licheln mubB irgendwie nicht den Geschmackder Dame
getroffen haben, und dein Kompliment, sie stiinde da aufrecht und
stolz wie ein Fischreiher” war vielleicht wirklich nicht besonders
gelungen, aber dirist eben gerade nichts anderes eingefallen ... (7)

201

Da der Schankraum hoffnungslos Gberfiillt 1st, gelingt es dir nur
vorwiins zu kommen, indem dudezent, abereffektiv deine Ellenbo-
gen einsetzt. Dasbnngtdir zwardas eine oder andere Murren und
verschiedene bése Blicke ein, aber dafiir bist du schnell bei deinem
Zielangelangt ... Alsdir plétzlich mit lautem Poltern cin Mann vor
die Fiifie geschleudert wird! Er macht ein balflerstauntes Gesicht
und blickt zu drei zerlumpt aussehenden Kerlen hoch, die sich vor
thm aufbauen.

+Also, meine verchrten Herren .. hebteran, alser aufsteht, seine
Rleidungaus feinem Tuch abklopft und seinen breiten Schlapphut
mitder roten Feder wieder aufsetzt. Thrwerft mirallen Ernstesvor,
daliich falschspiele? Licherlich! Als obich das nétig hiitte! Wodoch
jeder hierweili, daflichein Ehrenmann bin.” Erwendet sich zu dir
um: ,Das kénnt Ihr doch bezeugen, nicht wahr?*

Und wie er sich wieder zu den Dreien umdreht, als wolle er ihre
Zusummungerheischen, holter mitseiner Rechten aus und schicke
mit cinem gekonnten Schlag den ersten von ihnen zu Boden (59),

202

Plétzlich macht der Baron cin sehr ernstes Gesicht. JIch kann dir
dariiber nichts sagen, solange wir uns noch hier in Oblarasim
befinden. Es tut mir sehrleid, aber du mubt dich gedulden, bis wir
zwei Tagesreisen weitvon hierentfernt sind. Vorherwirstdu nicht
mehrerfahren, als dab es sich um ein Abenteuer handelt, bei dem
man schr reich werden kann!” (4)

203

Armer Kerl”, denkst du, withrend du dich zum Gehenwendest,  Ist
wohl einervon den erfolglosen Schiirfern, dieim Laufe der Jahre alles
verloren haben unddie hierobenihreisiges Grab finden, weil sie niche
mehr die Kraft aufbringen, den Oblomon zu verlassen ...

Dach halt! Dir kommtein verwegener Gedanke: Wenn daswirklich
ein alter Goldgriiber ist, der allein und mittellos seinem Ende
cntgegensicht, dann wird er sicher mit Freuden an der Fahrt des
Barons teilnchmen. Und so cin alter Hase wiire euch bestimmt eine



grofe Hilfe. Schnell machstdu kehrt, um den Alten anzusprechen,
und zwar bei Abschnitt 153.

204

Du hastzwar davon gehiin, dalil Firnelfen Fremden nichts von sich
erziihlen, woimmeres sich vermeiden Eilit, aber schlieBlich hatsich
Laryllaeurer Gruppe aus freien Stiicken angeschlossen, und so habt
ihr, wie du findest, auch ein Recht darauf, zu wissen, mit wem ihr
es zu tun habt. Also fragst du sie einfach, was sie nach hier unten
verschlagen hat.

~Nun®, antwortet sic bediichtig, ., meine Sippe wohnt vicle Tages-
reisen von hier entfernt im Norden, hinter der Grenze des ewigen
Eises. Ich bin also, fiir die Verhiiltnisse meines Volkes, wirklich sehr
weit im Siiden, da hast du recht.” Und als wiire das eine Antwort
aufdeine Frage gewesen, lehntsie sich zuriick und Bt ihren Blick
in den weiten klaren Nachthimmel schweifen.

Es hat offensichtlich keinen Sinn, noch einmal zu fragen. Licber
wendest dudichbei Abschnitt212einem anderen Gespriichspartner
zu,

205

Mit ciner cinzigen flieBenden Bewegung fihrst du hoch und
wendestdich, die Waffe in der Hand, um, damitdu deinem Gegner
von Angesicht zu Angesicht gegeniiberstehst. ,Das wiirde ich gar
nichterstversuchen!” schalltesvon dem am nichsten stehenden Zelt
heriiber, Eine schlanke Frau in einer Pelzweste hat sich dont
aufgebaut und ziclt mit cinem Kurzbogen nach dir. Deine Lage
machtwenig Hoffnung, denn um die Frav anzugreifen, bistdu zu
weit entfernt. Auflerdem hast du den Eindruck, daB der Pfeil, der
auf der Schne licgt, nach deiner Kehle zielt ...

Vielleicht kann man ja doch mit der Dame reden (208), ansonsten
bleibt natiirlich immer noch die Maglichkeit, rasch durch den
seichten FluB hindurch das andere Ufer zu erreichen (198).

206

Ein Licheln tritt plétzlich an die Stelle der verdchtlich herun-
tergezogenen Mundwinkel. Offenbar hat deine Kunst gefallen,
denn sogar die warnende Summe hat etwas Sanftes, als die Frau den
Bogen sinken liBt: ,Na ja, scheinst noch nicht allzu lange hier zu
sein. Pali in Zukunft licber auf, wenn du irgendwo an eine Stelle
kommst, dic mit vier Pfihlen abgesteckt ist, denn viele Goldsucher
fragen nichtlange, wenn sie jemanden aufihrem Steckland sehen.
Dankbar nimmst du den Rat an und entfernst dich schnell vom
FluBufer, weil du nicht genau abschiitzen kannst, wie lange der
gute Eindruck halten wird.

Willstdudich jetze nach warmer Winterkleidung umsehen (52) oder
lieberim . Goldenen Kopf” cinkehren (195)

207

Eswird wohl noch ein bilichen davern, bis der alte Arven mit den
versprochenen Pelzen hier auftaucht. Also steuerst du zuniichst
einen kleinen Tisch bei einem Fensteran, um dort bei einem Bierauf
den Pelzhiindler zu warten. Wer weill, vielleicht triffst du ihn bei
Abschnite 201 ...

208

Was genau hast du jetzt vor? Willst du deinen Charme (falls
vorhanden) spielen lassen (53), nach der Bedeutung des Wortes
woteckland” fragen (199), oder bist du vielleicht der Magic kundig
und willst dich mit Hilfe der arkanen Krifte aus deiner miBlichen
Lage befreien (8)?

209

Festblickstduder Frauindie Augen, Fiireinen kurzen Momentist
es, als wiirdest du die Luft um euch herum knistern héren, dann
spilrst du, dall der nchtige Moment gekommen ist, um den Flufl der
Magie in deinem Sinne zu beeinflussen. , Bannbaladin!* kommt die
Formel tiber deine Lippen (206).

210

Warme, stickige Schwaden dringen dir aus dem Schankraum
entgegen und verschlagen dir nach der kalten klaren Luftdraufien
zunichstden Atem. Auch ist es in dervon Ollichtern erleuchreten
Schenke nurunmerklich helleralsin dem verschneiten Dorfvorder
Tiir. Und doch kriecht dir, noch als du in der Tiir stehst, ein wohlig
warmes Gefithl in die Glieder!

Als du dich, kaum daB sich deine Augen an die rauchschwangere
Luft gewshnt haben, umsichst, findest du wenigstens eine der
Geschichten, die du tiber Oblarasim gehért hast, bestitigr: Es gibt
hier Leute aus aller Herren Liinder. Da sichst du Minner und
Frauen mitwettergegerbten, aber offenen Gesichtern, die aussehen,
als hitten sie nie woanders als im hohen Norden gelebt; andere
wiederum, bleich und mit jugendlichen Ziigen, werden von den
Erfahreneren schulterklopfend Elstern® genannt. Hier und da
kann man das feingeschnitzte Gesicht eines Nivesen oder die
traditionelle Glatze eines Norbarden sehen, wihrend auch die
michtigen Birte einiger Thorwaler um einen Tisch versammelt
sind, an dem gerade unter lautem Gejohle eine Runde Armdriicken
ausgetragen wird. Auch an einem anderen Tisch findest du wilden
Bartwuchs und frohlichen Lirm vereint, nimlich dort, wo die
Zwerge Oblarasims sich zu cinem Gelage getroffen haben und in
diesem Moment ein Lied diber die alte Zwergenstadt Xorlosch
ansommen.

NurWaldelfen, die urspriinglichen Bewohner Oblarasims, finder
man hier nicht. Offensichtlich zichen sic dic Ruhe des nahen Waldes
dem lauten Treiben im Goldenen Kopf* vor.

Ineiner Ecke des Schankraumsallerdings stehteine zierliche Gestalr,
in hellgraue Robbenpelze gehiillt, deren Ohrspitzen, die durch die
weillblonden, langen Haare hervorlugen, an cine Angehéirige des
Firnelfenvolkes denken lassen. ,Aberdas kanndoch garnichtsein®,
griibelstdu - eigentlich sagt man, dieses sagenhafie Volk wilrde nie
die Regionen des ewigen Eises verlassen, die noch einige hundert
Meilen weiterim Norden liegen als Oblarasim.

Soentpupptsich der,Goldene Kopt™ als eindurchaus interessanter
Ort, an dem man sicherlich die verschiedensten Bekanntschaften
machen kann. Fiirwelche entscheidest du dich ? Willst du dich zu
den Thorwalern gesellen und an threm Wettkampfim Armdriicken
teilnechmen (54) 7 Vielleiche bist du auch ein Zwerg, und derkehlige
Gesang liber das alte Xorlosch erinnert dich an deine cigene ferne
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Heimat, so dali es dich unwiderstehlich an den Tisch der Zwerge
zieht (151)? Du kannst natiirlich auch versuchen, die Fimelfein ein
Gespriich zu verwickeln, obwohl du davon gehirt hast, daB Firn-
elfen Fremden gegeniiber abweisend sind (6). Doch - Moment mal!
Eine Kneipe sucht man fiir gewéhnlich auf, um etwas zu trinken!
Also beschlieBt du, zunichst einmal der Theke einen Besuch
abzustatten, wo du vielleicht auch an eine heifie Suppe kommen
kannst (106). Es ist aber auch méglich, dall du mit jemandem
verabredetbist (207).

211

Alsdu den Baron ein leckeres Frithstiick bereiten sichst, schiittelst
du dich kurz und verscheuchst deine finsteren Triume, Wihrend
ihr Brot mit gebratenem Schinken und heifles Wasser mit einem
ordentlichen Schull Honigwein zu cuch nehmt, erklirst du thm,
daB du mit Freuden sein Angebot annimmst. Er ist sichtlich
erleichtert und zihlt auf, wasihrnoch alles erledigen miifie: Erwill
drei Hundeschlitten erwerben, die bei der geschlossenen Schneedek-
ke im hohen Norden das beste Transportmittel darstellen, und er
miichte noch mindestens drei weitere Helfer anwerben.,

Willst du den Baron fragen, worum es eigentlich bei der ganzen
Fahrtgeht(202), oder licber nicht zu neugierigerscheinen und ihm
zunichsteinmal helfen, seine Retsevorbereitungen zu vollenden (4) ?

212

Nachdem die Hunde versorgt und zwei weitere Zelte aufgebaut
worden sind, stellt man sich cinander vor: Bei den beiden Neuen
handeltes sich zum einen um den Nivesen Inai, dem der Baronaalle
Schlittenhunde abgekaufi hat und der sich der Fahrt anschlieft,
weil er Note mitirgendwelchen Schulden har, iiber die thn niemand
weiter ausfragen will. Die Finelfe hingegen nennt sich Larylla
Kristallglanz und bt sich ansonsten in tiefstem Schweigen.
Alsihreuch schlieBlich iber einen grofien TopfBohnen hermacht,
cuer Abendessen, metetsich die Gelegenheit, die neuen Gefihrten
nither kennenzulernen: Willst du Inai doch noch nach seinen
Schulden fragen (222) odervon Larylla wissen, was eine Firnelfe so
weitim Siiden macht (204) 7 Vielleicht michtest du auch von deinen
cigenen Abenteuern berichten (104) odereinfach nur still dasitzen
und zuhéren, was dic anderen erzihlen (58).

213

Vorsichtig fragst du, wie denn jemand mit derart vorziiglichen
Gespannen, wie Inai sie besessen hat, ineine so schreckliche Notlage
kommen kann, daB er alle Hunde auf einmal verkaufen muf.
Der Nivese funkelt dich aus seinen mandelfsrmigen Augen scharf
an. Sofort wird dir bewubt, daB du cinen Fehler gemacht hast.
Doch da entspannen sich Inais Ziige wieder, und er erkliirt, daBer
noch eine Rechnung vom letzten Winter miteinem norbardischen
Hiindleroffen gechabt hiitte, bei dem sein Stamm, die , Belo-Karen®,
immer Waren eintauschen wiirde,

Lege nuneine Menschenkenntnis-Probe ab. Gelingt sie, dann lics
weiter bei Abschnitel 54, mililingt sie, so liesweiter bei Abschnin57.

214

Um den Schhttenbis zum niichsten Haltzu lenken, sind jeweils drei

Proben auf die Talente Abrichten (MU/IN/CH) und Fahrzeug

40

Lenken (IN/CH/FF) erforderlich. Wie viele davon gelingen dir? Bei
(-2 gegliickten Proben geht es weiter bei Abschnitt 64, bei 3-5
geglicckten Proben bei der Nummier220. Sind dir alle sechs Proben
gelungen, dann blitere nach Abschnitt 231,

215

Plinzlich vermimmstdu ein leises Lachen nebendir, und als du dich
umwendest, sichst du zum ersten Mal einen frihlichen Ausdruck
aufInais Gesicht, der auf den groficn Hund deutet und ,Hunde-
Elster!™ ruft. Unwillkiirlich mubBt du mitlachen. Der Hund be-
nimmt sich wirklich noch wie das, was man unter Goldsuchern , eine
Elster” nennt, wic jemand, der noch nichts tiber das hane Leben im
hohen Norden weill. Er ist fast ein wenig wic du ...

Legeeine Tierkunde-Probe ab. Gelingt sie, hastdu eine Vorstellung
davon, von wo dieser ungewdhnlich Hund stammen kann (218).
MibBlingt die Probe, mulitdu cben Inai fragen, woerdas Tier her hat
(67).

216

Wildschweine! Fluch der Bauern und tiidliche Gefahr fiir jeden
Jager! Ihrhabt Gliick, dali es sich um eine nur vier Tiere starke Rotte
handelt. Trotzdem miilitihr gegen sic kiimpfen. Ihrseid in ihr Revier
eingedrungen, und die Tiere werden erst verschwinden, wenn ihr
zwei von ihnen erlegt habt.

Wildschwein: MU 15; AT 8; PA 2;: LE20: RS 3: TP 1W+2:
AU 40; MR -4; MK 8

D mubBtgegen zwei der aufgebrachten Schweine kimpfen, wiih-
rend sich der Baron mit den anderen beiden auseinandersetet.
Unterliegst du in deinem Kampf, dann lies sofort Abschnitt 84|
Wenn ihr siegreich sein solltet, dann wird heute abend Wild-
schweinbraten gegessen (60).

217

Als du am nichsten Morgen deine von der Kiilte steifen Glieder
reibst, wird dir erst richtig bewulit, was es heilt, eine Fahrtin den
hohen Norden zu unternehmen. Schneefufl, der dich amiisiert
betrachtet, reibt sich ebenfalls die unrasierten Wangen. . Dasist noch
gar nichts!™ ruft er zu dir heriiber. \Wart’ einmal ab, bis wir die
Grenze desewigen Eisesbei den Nebelzinnen iiberschritten haben,
dann ward es wirklich kalt!®

Beieinem heilien Becherverdiinnten Weines kehrt langsam wieder
etwas Wirme in deinen Kérper zuriick, und nach einem kurzen
Frithstiick sind alle damit beschifiigt, das Lagerabzubauen. Alses
daran geht, die Schlittenhunde wieder anzuspannen, kommt dir
cin Vorschlagin den Sinn, den du dem Baron machen willst (165).
Oderist etwa daseinzige, woran du denkst, die unschéne Aussicht,
daB dir wieder ein unbequemer Tag zwischen Zeltstangen und
Proviantpaketen bevorsteht (169) 7

218

«12as ist ein Schwarzer Olporter, oder? Ich wette, der wird noch
einmal eins unserer Gespanne fiihren, ist ein strammer Bursche!®
Inai nickt dir anerkennend zu: ,,Du verstehst etwas von Hunden,
wie? Dasistgut, denn ohne sie wiiren wir hier oben verloren. Dieser

da heilfit ‘Iolan’. Ich habe thn von einem Schafthirten aus dem
Svellttal gekauft.” (228)



219

Crerade habt thr den Rand des kleinen Wiildchens erreichr, als du
mit lauten Knacken einen Ast zertrittst, der halbunterdem Schnee
verborgen lag! Nur einen Lidschlag spiter wird das Gerdiusch aus
dem Dickicht vor euch tausendfach beantworter: Ein gewaltiges
Knacken, Rascheln und Grunzen bahnt sich durch das Unterholz
den Weg in eure Richtung. Thr stellt cuch ihm bei Abschnitt 216.

220

So einfach hittest du dir das gar nicht vorgestellt! Die Hunde von
Inai sind offenbar ein eingespieltes Gespann und laufen ohne das
kleinste Zagern tiberall hin, wo duwillst. Nurselten mubtdu einmal
die Peitsche iiber dem Kopfeines Hundes knallen lassen, dernach
den Beinen seines Vorldufers schnapptoder einfach aus der Reihe
tanzt. Auch htitest du dich vor allzu riskanten Manévern und LBt
dich auch dann nicht provozieren, als Schneefull und Dondrusch
mit ithrem Schlitten an euch voriiberziehen und euch Fratzen
schneiden. Fiir diese Leistung kannst du dir 10 wohlverdiente
Abenteuerpunkte aufschreiben. Mitstolzschwellender Brust geht's
weiter nach Abschnitt 112,

Galpss "%,

221

Rasch ziehst du das Gespann hinter dir her, aber du brauchst dich
nichtsehrzu bemiihen, denn die Hunde sind froh, dem Eiswasser
zu entkommen, und springen japsend und wedelnd an Land. Mit
steifgefrorenen Zehen blitterst du weiter nach Abschnirt 15.

222

Dasistallerdingseine sehrdirekte Frage! Willstdu es wirklich darauf
ankommen lassen, esdirschon jetzt mitdem Nivesen zu verderben ¢
Wenn nicht, gehe zuriick nach Abschnitt212und triff eine andere
Wahl. Bist du einfach zu neugierig, um deine Zunge im Zaum zu
halten, dann lies weiter bei Nummer213.

223

Ugdalf Urriskistein stimmiger Norbarde mit méchtigem schwar-
zem Schnurrbartund einem nach norbardischer Art kahlgeschore-
nen Kopi. Erbegriifiteuch miteinem breiten Licheln und stellteuch
seine Frau Eila, eine zierliche Nivesin, und seinen dreijiihrigen Sohn
Larranvor. Nachdemihreuch eurerseits eurem Gastgeberund seiner
Familie vorgestellt habt, bittet er euch an den grofien Tisch, dervor
dem Kamin steht. Wihrend ihr schon Platz nehmt, hilft er seiner
Frau dabei, das Essen zuzubereiten, und schon nach kurzer Zeit
wird ein grofer Topl mit dampfender Fischbrithe aufgetragen.
Dazu gibt es Fladen, aus Rogpenteig gebacken, und eine delikate
Kriutersolie, in die ihr, dem Beispiel curer Gastgeber folgend, das
Brot eintunke. Als thr euch satt zuriicklehnt und mit wohligem
Seufzen die Beine von euch streckt, beginnt der Hindler zu
sprechen: ,Eigentlich hatte ich Euch ein oder zwei Tage frither
crwartet. Ist Euch etwas dazwischengekommen, Herr Baron#* Du
bist wieder einmal iiberrasche: Offenbar hae der Baron diese
Ubernachtung im veraus arrangiert. Die ganze Fahrt ist wirklich
sehr griindlich geplant worden ...

«Nun”, gibtder Baron miteinem Seitenblick aufDondrusch zuriick,
w«wennein gewisser Jemand rechtzeitigin Oblarasim gewesen wiire
und wenn wir die Uberquerung der Furt noch gestern abend statt
heute morgen geschafft hiten, dann wiiren wir auch frither hier
angekommen. Aber es sollte nicht sein ... Und nun®, er zeigt in
Richtung auf die Tiir hin, ,nun sicht es so aus, als wollte Firun
anfangen, uns Schwierigkeiten zu machen ...*

LRedetnichtso abfilligvonihm!” filltihm SchneefuBins Wort.,, Wir
alle sind hieroben in seiner Hand, also sollte man sich davor hilten,
ithn zu beleidigen!™

«Jaja, schon gut. Es mbt hier einen kleinen Firuntempel, und ich
werde gleich morgen friih hingehen und dem Gott opfern, damit
der Schneesturm bald nachliaBe.”

«Nun,da kénntet lhrum diese Jahreszeit Pech haben, denninden
Monden Boronund Hesinde gefilltes Firun immer, die Stiirme lang
und heftig wehen zu lassen. Warum zum Henker miiBt Thr auch
ausgerechnet im Winter nach Norden reisen, wo esdoch schon in
dem kurzen Sommer, den wir hier haben, nicht einfach ist, von
cinem Ort zum anderen zu gelangen ™

+Gut”, denkst du voller Erleichterung, .unser genaues Reiseziel
kennt der Norbarde also doch nicht.* Doch kaum ist dir der
Gedanke durch den Kopf gegangen, liftet der Baron auch dieses
Geheimnis, dasihm bis zum gestrigen Abend sowichtgwar: \Wir
kisnnen unsere Fahrt nurim Winterunternehmen, weil es nurdann
eine feste Eisbriicke zwischen Yetiland und dem Festland gibt. Und
genau das ist auch der Grund, warum wir nicht allzu lange in
Yetiland bleiben kéinnen. Zwar hilt die Eisbriicke bis zum
Ingerimmond - also genau bis zu der Zeit des Jahres, da man in
slidlichen Lindemn schon die Ernte einflihrt -, aberdas Eis ist schon
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lange vorher micht mehr dick genug, um es mit einem schwer
beladenen Schlitten tiberqueren zu kiinnen.”

wWieauchimmer”, versetzt Ugdalf, .ich wilrde zu gerne wissen, was
Euchdazu treibt, dortoben die kilteste Zeit des Jahres zu verbringen.
Eine firungefillige Winterwanderschaft fithrt Thrjedenfalls nicht
im Schilde, soviel steht fest. Aberich habe Euchjabeiunserem ersten
Treffen vor ein paar Monden versprochen, mein lieber Herr Baron,
nichtdanach zu fragen, undich pflege mich an meine Versprechen
zu halten. Aufjeden Fall werden dic Lebensmirtel, die Thr bei mir
gelagert habt, bei Eurer Riickkehr im niichsten Frithling noch da
Lk

Schlielilich fangen die ersten von euch zu gihnen an - hinter cuch
liegtjaauch ein anstrengender Tag-, und euer Gastgeberschicke sich
an, euch die Nachtlager zu zeigen. Auch du kannst es kaum
erwarten, in cine Decke gehiillt einzuschlummern (20). Oder mich-
testdu noch nach den angeblich so merkwiirdigen Bewohnern von
Frigorn, dem Dorf, das ihr am nichsten Abend erreichen werdet,
fragen (162)? Magliche rweise willstdu auch noch einmal kurz nach
einem bestimmten Schlittenhund sehen, bevordudich schlafen legst
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Also, Wasser konntest du sowieso noch nie leiden! Und jetztauch
noch in dieser Kilte? Nein danke! Miteinem zufriedenen Grinsen
machst du es dir auf dem ersten Schlitten bequem und feuerst
Schneefull und den Baron dabei an, wie sie ihn ans nérdlich Ufer
mandvrieren. Schlicfilich beobachtest du von diesem Ehrenplatz
auch noch, wie Dondrusch aufdem zweiten Schlitten von Inai und
Laryllaiiberdie Furtgebrachtwird. Dali duihm dabei noch frishlich
zuwinkst, quittieren die anderen mit cinem finsteren Blick. Diese
hochgeschossenen Elfen und Menschen haben einfach keinen Sinn
fiir Humor ... (Weiter beil5.)
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Stirnsch stemmen die Hunde ihre Pfoten in den Uferschlamm und
bewegen sich keinen Fingerbreitins Wasser, Derweil stehst du schon
mit beiden Beinen im eisigen Nal}, so dafi du 1W6 Kiilteschaden
nimmst, als sich der Frostin deine Waden frifit. Der Baron hat zum
Gliick deine Probleme erkannt und liBe die Peitsche iiber den
Kipfen der Hunde knallen, sodall sic cinen Moment abgelenkt sind.
Diesen Augenblick verstehstdu zu nutzen und zichst die Meute ins
Wasser (160).
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Zuerstistder Baron erstaunt, doch dann gefiillt ihm der Gedanke:
wJe mehr von uns einen Schlitten fahren knnen, desto besser. Ich
werde mich vorne zwischen die Ladung setzen und dir hierund da
cinen Rat geben, wenn du nichts dagegen hast.* Willst du vor der
Abfahrt lieber noch dem Baron einen Vorschlag machen, der das
Gespann betrifft (11) ? Vielleicht hast du das aber auch schon getan,
oder du brennst jetzt cinfach darauf, endlich loszufahren ... Dann
noticre dir diese Abschmittnummer, und los geht's bei214!
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Nach drei weiteren Stunden sind die Hunde schliefilich so er-
schispft, daB sie sich nur noch mit Miihe vorwiints schleppen und ihr
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euer Nachtlageraufschlagen miifit. Wihrend Inai und Larylla die
Hunde fiittern, schlagen Dondrusch und Schneefull die Zelte auf,
und der Baron macht sich auf den Weg zu einer kleinen Baum-
gruppe, um Holz fiir das Lagerfeuer zu schlagen.

Was willst du run, um deinen Beitrag bei der Errichtung eines
angenchmen Nachtlagers zu leisten? Inai und Larylla helfen (19),
Schneefull und dem Zwerg zur Hand gehen (157) oder mit dem
Baron Brennholz schlagen (229) 7
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Nach einem letzten Blick aufdie Hunde, die sich immer noch um
die Fischreste balgen, gehst du mitInai zu den Zelten heriiber, die
bereits fertg aufgebaut sind und vor denen der Baron damit
beschiftigtist, ein Feuer zu entfachen. Lies weiter bei Abschnitt60.
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DerBaron freutsich, dafl ihm jemand hilft, denn esgilt, eine Menge
Holz zum Lager zu schleppen, damit das Feuer auch bis zum
nichsten Morgen brennen kann.

Ihrniherteuch einerkleinen Gruppe von Biumen, beidenen essich
inerster Linie um Tannenund Fichten handelt, als ihr plétzlich ein
Rascheln aus dem Unterholz hért.

Was wollt ihr tun? Direkt ins Unterholz schleichen (166), um die
kleine Waldinsel herumgehen, um ersteinmal einen Uberblick iiber

die Lage zu erhalten (163), oder licber abwarten, was sich dort tut
(66)7
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Geduckt und mit der geschmeidigen Eleganz einer Raubkatze
schleichen der Baron und du unter den Nadelbiumen durch. Als
ihretwa zehn Schritt tiefin das kleine Dickicht eingedrungen seid,
hirt ihr erneut das Rascheln und prefit euch flach in den Schnee.
Voreuch hegteine winzige Lichtungvon etwa fiinfSchntt Durchmes-
ser, aufderihrimimmerschwicherwerdenden Lichtder Dimme-
rungvier klobige Schatten erkennen kénnt, die unter leisem Grun-
zenden Boden umwilhlen. . Wildschweine!” entfiihrtes dem Baron
neben dir (216).
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Dir kommtes vor, als hinest du etwas gefunden, wonach du schon
lange gesucht hast. Einen Hundeschlitten mit solcher Perfektion
und Eleganz zu fiihren, hdrtest du dir gar nicht zugetraut, und du
merkst schon nach denersten Augenblicken, dall du am liebsten fiir
den Rest curer Reise nichts anderes mehr tun wiirdest. Mit einem
einzigen Zuruf kannst du jeden aufkommenden Streit und jede
Dringelei der Hunde unterbinden. Die lange Hundepeitsche mubBt
duiiberhaupt nurein einziges Mal benutzen, nimlich alsein Hund
nach dem groBen schwarzen lolan schnappt, den das Rudel immer
noch nicht als einen der ihren anerkannt hat. Ein anderes Mal
versuchen Schneefull und Dondrusch euch damit zu drgern, dal}
sie unter Grimasssieren und Gejohle an euch voriiberziehen, aber mit
cinigen geschickten Schlenkern versperrstduihnen den Weg, sodaly
ihnen nichts anderes Gibrigbleibt, als weiter hintereuch herzufahren.
Fiirwahr, mitdieser Meisterleistung im Schlittenfahren hastdudir
25 Abenteuerpunkte verdient! Ab geht’s in wilder Fahrt nach
Abschnit112!
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Miteinem harten Ruck setzt sich der Schlitten in Bewegung, Der
Baron zichtam Geschirrdes Leithundes, und unter Gejaule tasten
sich die Tiere in das Eiswasser. Du selbst schiebst von hinten nach
Leibeskriften, doch plitzlich, als thr schon einige Schritt weit
gekommen seid, wollen die Hunde nicht mehr weiter, und auch der
Baron verharrt mitten in der Furt.  Hier wird es tefer!™ ruft er dir
heriiber. Dir wird immer mulmiger zumute. Schon jetzt, da das
Wasser nurbis an deine Waden reicht, frierst du bitterlich, und du
erleidest 1W6 Punkte Kilteschaden. Du mult diesen Schaden
direkt von deiner Lebensenergic abzichen, weil du deine warme
Kleidung knicabwiirts abgestreift hast, damit sie nicht naP und
unbrauchbar wird. Derweil hat der Baron cinen anderen Weg
getunden. Erlenkr das Gespann nun etwas nach rechts und tastet
sich vorsichtig weiter. Doch da ertragen die Hunde die Kilte nicht
mehrlingerund versuchen auszubrechen! Lege eine Gewandtheits-
probe ab, um festzustellen, ob du den Schlitten halten kannst (236)
oder nicht (17).
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Doch! Du bist dir sicher, dali sich bei Laryllas und Inais Zelt etwas
bewegt hat. Vielleicht einerder Schlitenhunde ...7 Der Schein des
winzigen Lagerfeuers reicht nicht aus, um genau erkennen zu
kiinnen, wasdain etwa sechs Schritt Entfernung vor sich geht. Du
nimmstdirein Herz und machstdich daran, um Laryllas und Inais
Zeltherumschleichen, um miteinem ['_'Ih:rrasdmngmngriﬂ'au&u—
trumpfen, was auch immer dich dort erwarten mag (127).
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Halt - keinen Schritt weiter!” Das war viclleicht erwas lauter
gebrillle, als es notwendig gewesen wiire, aberder Schrei hatdir selbst
Mut gemacht, und das hat Vorrang!
Umsoerleichterterbistdu, als du erkennst, wen du da  gestellt” hast:
Inai. Er hockt hinter dem Zelt und blickt dich iiberrascht an. Du
hebst zu einer Standpauke an, nicht aus Uberzeugung, sondern
nur,um deinen Schrecken loszuwerden, da bemerkst du, dafi erwas
mitihm nichtstimmt. Der Nivese, sonstdic Gewandtheitin Person,
versucht sich aufzurichten und filltdabei um. Erlalltirgend etwas,
das du nicht verstehen kannst, und starrt dich aus glasigen Augen
an. Da sichst du auch dic kleine, felliiberzogene Flasche in seiner
Hand, ja, du meinst sogar einen Augenblick, den Geruch von
billigstern Brandtwahrzunchmen.

Es ist offensichtlich, daB Inai sturzbetrunken ist und sich am
nichsten Morgen an michts mehrerinnern wird. Auch ein Versuch
vondir, thn anzusprechen, wird nur mit einer Mischungaus Lallen
undweinerlichem Quengeln quittert. Jerztdimmertdirauch, wo
die Schulden des Nivesen hergekommen sind! Miteinem mitleidigen
Blick packst du ihn an den Armen und zerrst ihn zu dem Zelt, das
er sich mit Larylla teilt. Gliicklicherweise weckt ithr die Elfe dabei
nicht auf, was allen Beteiligten eine peinliche Situation erspart.
Wenn du deinen Gefiihrien nicht bemerkt hitest, wiire er in der
furchtbaren Kilte bestimmit jimmerlich erfroren. Soein Verhalten
hittestdu gerade von einem Nivesen nichterwartet! Kopfschiittelnd
setztdu dich wieder ans Lagerfeuer und denkst bis zur Wachabls-
sung durch den Baron noch ein wenig dariiber nach, was Inai wohl
so weit gebracht haben kiinnte. Lies weiter bei Abschnitt 79,
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Geschickt fingstdu den hefugen Ruck auf, derdurch den Schlitten
geht, als die Hunde auszubrechen versuchen. Der Baron flucht laur
und zerrt das Gespann wiltend weiter. SchlieBlich hat er das andere
Utererreicht,und auch die Hunde wollen an Land springen, als der
Schlitten miteinem Schlag zum Stehen kommit. Offenbar hatersich
irgendwo 2wischen den Felsen im FluBbeu verkantet. Du machst
einen Schrittam Schlitten vorbei und untersuchst die linke Kufe: Sie
sitzt fest, aber miteiner gelungenen Fingerfertigkeitsprobe miifiest
duden Schlitten freibekommen (239). Gelingt die Probe dir nicht
auf Anhieb, so erfihrst du bei Abschnitt 161, was weiter passiert.
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Miihsam robbst du durch den Schnee zu dem grofien Hund hintiber
und streichelstihm iiber seinen massigen Kopf: ,,Nun, lolan, was
hast du denn da gefunden?*

Mit klammen Fingern untersuchst du, was der Hund aus dem
Schnee gegraben hat, und prallst jih zuriick! Lege sofort cine
Totenangst-Probe ab. Bestehst du sie (29), oder erlicgst du deiner
Furcht (125)°¢
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Wasihrerblickt, istder Kopfund Oberkéirper einervage menschenfér-
migen Kreatur - eines Wesens, wie du es noch nie zuvor gesehen hast!
Die Haut, durch den Frostbliulich angelaufen, mulBl urspriinglich
nahezu weill gewesen sein, noch heller als die von Larylla. Den
spitzen Ohren nach handelt es sich zweifelsohne um einen Elfen,
auch wenn das fadengleich diinne, silberfarbene Haar nichts mit
dem Haar der gewdhnlichen Elfen gemein hat. Der Korper ist in
schneeweifie Pelze und eine reichverzierte Riistung aus einem
schwarzen Metall gehiillt, das nicht einmal Dondruseh identifizie-
ren kann. Noch halb vom Schnee verdecke, ragt der Knauf ciner
Wafte empor, wahrscheinlich der cines Sibels. Doch das
Widerwiirtigste an der Erscheinung sind die Augen! Kohlschwarze,

pupillenlose Augen, die, weit aufgenssen, noch zu leben scheinen,
obwohlder Leichnam hiermiglicherweise schon seit J[ahrhunderten
licgt.

Larylla hatindes angefangen, heftig zu zittern. ,Dasistein Nacht-
alb!” stéfitsie geprefithervor. ,Undich hatte immer gehofft, das seien
alles nur Mirchen aus alter Zeit!" Ohne eine weitere Erklirung
abzugeben, wendet sic sich zum Gehen. \Wir miissen sofort ver-
schwinden! Das hier ... kiinnte ebensogutschon viele Jahre hier liegen
wieerstseiteinigen Tagen, und dann suchen ... ihn unter Umstin-
den Michte, mitdenen wiruns nichteinlassen diirfen! Ich kann jetzt
nicht mehrdazu sagen - wir miissen verschwinden. Sofort!®
Uberstiirzt beendet ihreure Rastund seht zu, daf ihrden unheim-
lichen Fund so weit wie méglich hinter euch lafit. Eine seltsame
Unruhe hat euch ergriffen, und ihr setzt alles daran, moglichst
schnell den Pal zu tiberqueren.

Lies weiter bei Abschnitt75.
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Miteiner gehirigen Portion Fingerspitzengefiihl gelingtes dir, den
Schlitten zu befreien. Schnell ziehen die frierenden Hunde thn an

Land, undauch dukannstendlich ausdiesem eisigen Wasser steigen
und dich mit glithend roten Zehen nach Abschnitt 63 begeben.
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+Also héiremal, Freunde! Firuns Blickaufuns und die Treue zu den
Schlittenhunden in allen Ehren ... Was auch immer den Hund
getiitet hat - es kbnnte doch uns genauso ans Leben wollen, oder
ctwas nicher™

Erstaunt iiber deine Wankelmiitigkeit, mustern Schneefull und
Larylla dich vom Scheitel bis zur Sohle mit miBtrauischem Blick.
~Aber du hast doch eben selbst noch gesagt ..., setzt die Fimnelfe
zigernd an.

- vergill, wasich eben gesagthabe, ja?!* fihrstdu ihriiber den Mund.
wlch habe daaufeinmal so cin ungutes Gefiihl ... Und ich bin nicht
darauf aus, mein Leben auszuhauehen, bevor wir die sagenhafte
Goldaderwenigstens gesehen haben.”

Enttiuschtsiehtdie Elfe dich an. Schneefull schiitieltden Kopfund
murmeltetwas Unverstindliches. Einen Moment lang meinst du,
er bittet Firun um Vergebung ...

Dann machtihr euch aufden Weg zuriick zum Lager. Der Baron
lobteuch voll Uberschwang, weilihr . doch noch verniinfiig gewor-
den seid”, und schlieBilich kehrtihrin cure Zelte zuriick. Du schlifst
indieser Nacht iiberhaupt nicht gut, und einmal stehtdirim Traum
ein bluthesudelter Schlittenhund gegeniiber, der dich mit klagen-
dem Blickansieht ... Mitschrschlechtem Gewissen machstdu dich
auf den Weg nach Abschniu 121,
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Mitallerdirverbliehenen Kraftbdumstdu dich auf, zappelst wie vom
Namenlosen besessen und beginnst nach Leibeskriiften zu schreien!
Diein Triger stibt ein verdrieBliches Grunzen aus, dann packt er
dich mitseinen riesigen Pranken und setztdich vor sich in den kalten
Schnee. Einen Moment lang mustert er dich ratlos und lege dabei
seine flache Stirnin Falten. Dannbellt ereinen Warnlaut zur Spitze
des Zuges hin. Mag sein, dall dir bei Abschnint 176 dein keckes
Crebahren leidrut ...
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Eine halbe Stunde spiiter steht ithr inmitten von etwa 20 halbku-
gelfrmigen Schneehiitten und werdetvon ein paar Dutzend Yetis
begatit. Wenn dirdas Mienenspiel dieser Wesen auch fremd ist, so
meinstdu doch, hier und da so ctwas wie Neugier, Verwunderu ng
oder - kann's das geben? - Angst auszumachen. Yetimiitter mit
wuscheligen Kleinen aufdem Arm deuten auf euch, offenbar mit
erliuternden Worten, gerade so, wie man bei dir zu Hause aufdie
wilden Tiere von Gauklern zeigt. Junge Jiger umschlieBen ihre
Waften mit fester Pranke und treten mitenergischem Schrittan euch
heran, vielleicht, um das andere Geschlecht zu beeindrucken,
vielleicht, um sich vor ihren Gefihrten keine BléBe zu geben. Bei
threm Anblickwird direrwas unwohl: Was nun, wenn die sich inden
Kopfsetzen, dirals cine Mutprobe den Arm oder Kopfabzureifien ?
Entkriftet wic ihrseid, hdvetihr gegen die gutdrei Schritt grofien,
muskelbepackten Krcaturen keine Chance!

Galandelistindesin eine Diskussion mitcinigen lter aussehenden
Yetisvertieft, die mitallerlei Steinchen, geschnitzten Knochen und
kleinen Metallsplivern behingt sind.

»Die streiten sich bestimmt, ob wir gekocht oder gebraten werden
sollen!” rauntdir Dondrusch zu, der neben dirsteht. Aber du kannst
scine Befiirchtungen nicht teilen, denn zum einen gibtesim ganzen
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Dorfder Hrm Hrm-Yeus, so heiBit dieser Stamm offenbar, nirgend-
wo ein Feuer - es steigt zumindest kein Rauch auf -, zum anderen
winkteuch Galandel gerade in eine der Schnechiiten, nachdem sie
zuvoreinen derilteren Yetis miteinem Lachen in dic Seite geknufft
hatte, was dieser miteinem rhythmischen Rasseln aus tiefster Kehle
beantwortete. Was auch immer das bedeuten mochte, diese Laut-
duberung klang ausgesprochen gemiitlich und machte sogareinen
irgendwie vertrauten Eindruck (89).
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Galandel lacht, als du sic nach ihrer Herkunft fragst, und in ihren
Augenblitztes frihlich auf. . Dubistaber neugierig, wie? Was kann
dich schonaneineralten Elfe wic mirinteressieren?* Wieder grinst
sie verschmitzt, ,Aber gut, wenn du durchaus wissen willst, wie ich
hicrher gekommen bin ... Vielleicht kennst du die Legende vom
Himmelsturm ... Nein? Dasistein riesiger Felsen weitim Norden,
in dem einmal vor langer Zeit eine Elfensippe gewohnt hat. Eines
Tages jedoch brach Zwist aus unter ihnen und béser Streit, und
schuld daran wareine Elfe der alten Sippe mit Namen Pardona, und
es begabsich, daf diese Elfen sich selbst vernichteten und der Turm
verwalsic.

Ich habe zueinem Hiuflein Verwegener gehiint, die lange vor deiner
Geburtversucht haben, den Himmelsturm wiederzufinden, aber
wirsind in einem Schneesturm, erwa an der gleichen Stelle wie ihr,
gescheitert. Allerdings hatten wir nicht soviel Glilick wie ihr Frem-
den, denn der Sturm damals dauerte viele Tage, und ich war
schlicBlich die cinzige Uberlebende, Die Hrm Hrm haben mich



damals gesund gepflegt, und weil sie ein fnedliches Volk sind, bin
ichbeiihnen geblieben.”

Diese finstere Geschichte hat dich tief erschiitert! Willst du nun
lieber schweigen und abwarten, was die alte Elfe noch von sich aus
zuerzihlen hat (85), oder-wenn dues noch nicht getan hast - nach
folgenden Dingen fragen: dem Goldtal (31), dem Yeti mit dem
grolien Schwert (244) oder euren Schlittenhunden (180) 7
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DerYeti mitdem groBen Schwert - es mufiein Zweihéinder gewesen
sein - gehtdireinfach nichtaus dem Kopf! Die Yetis selbst scheinen
das Feuer nicht zu nutzen zu wissen, kinnen also auch keine
Schmiedearbeiten verrichten. Woher aber kommtdann diese gefihe-
liche Wafte, die ein ausgewachsener Yen miihelos mit einer Hand
fiithren kann?

Galandel lacht kurz bei deiner Frage, . Nein, selbstherstellen kiinnen
die Hrm Hrm so eine Waffe nicht, denn sie verabscheuen - wie alle
Yetis - das Feuerund alle Arten von Hitze. Aber vor einigen Jahren
hatten wir eine Gruppe Abenteurer, unter dem Kommando eines
Kapitins namens Phileasson, in unserem Dorf zu Gast, die auf
grofier Fahrtunterwegs waren. Wir halfen ihnen dabei, eine schwie-
nge Aufgabe zu losen, und zum Dank licBen sic uns einige Geschen-
keda, darunterauch dieses Schwert, das seitdem, soistesbeschlossen
worden, unserem ersten Jiger gebithr.*

Dir geht ein Licht auf. Richtig! Von diesem Kapitin und seiner
Fahndurch ganz Aventurien hastauch du schon gehért. Esgibteine
schine Saga darliber, von Ohm Follker, cinem Skalden, der damals
selbst dabeigewesen sein will,

Deine Neugierin Bezug auf das Schwert ist damit befriedigt, aber
wiestehtes mitdem Goldeal (31), curen Schlittenhunden (180) und
derHerkunft Galandels (243} Wenn diese Dinge schonalle geklin
sind oder - na, na! - dich micht interessieren, dann kannst du

natiirlichauch abwarten, was Galandel sonst noch zu sagen hat. Bei
Abschnitt 85 wirst du kliiger.
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Alsdie Luftin Leskari langsam frithlingshaft wird und das Packeis
allmiihlich die Zufahrt zum Golfvon Riva wieder freigibt, werden
die ersten Robbenfinger und kleinen Handelsschiffe seetiichtg
gemacht, um nach dem langen Winterschlafdes kleinen Onehens
den Kontakt zur Aullenwelt wiederaufzunehmen. Der Baron will
mit dem ersten Schiff, das nach Thorwal fiihrt, aus dem hohen
Norden Aventuriens verschwinden, weil er von nun an einige
Hundert Dukaten Schulden bei der Nordlandbank hat. Er hiltes
zwar mit Recht fiir unwahrscheinlich, daf jemand herausbe-
kommt, daller nach dicsem wilden Abenteuer noch Iebt, aber eben
nicht - und das geniigt ihm - fiir unméglich. AuBerdem hat ervon
Schnee und Eis erst einmal die Nase voll.

Dondrusch hatsich den Pliinen des Barons aus den letztgenannten
Griinden angeschlossen, auch thn hiilt nun nichts mehrhier. Erhat
sogarden Wunsch gediufien, sich fiireine Weile nach Hause, inden
Ambol, zubegeben, um dortim Kreise der Seinen iiber das Erlebte
nachzudenken.,

Schneefull schlieflich hat mit sciner letzten Fahrt den vielen
ertolglosen Versuchen, Gold zu finden und reich zu werden, nur
einen weiteren hinzugefigt. Erist nun endgiiltig zu alt fiir solche
Abenteuer und hat von cuch allen am lingsten gebraucht, um
wieder gesund zu werden.

Aber er hat eine Lehre aus dem Ganzen gezogen: den festen
Entschlull, micht mehr linger weltlichem Reichtum hinterherzu-
jagen, sondern statt dessen sein Leben Firun zu weihen und sich als
der mit Abstand ilteste Novize dem Firuntempel in Leskari
anzuschlichen.

«das hiitte ich schon viel friiher tun sollen™, sagterzu dir, alsihreines
Abendsam Stadtrand von Leskan spazierengeht. , Denn, weibtdu,
es ist einfach falsch gewesen, was wir getan haben und was ich als
Goldschiirfer die ganzen Jahre {iber versucht habe.” Du schaustihn
fragend an. ,Na ja*, fiihrt er fort, ,dem Land hier sein Gold und
seinen Reichtun entreifien zu wollen, um sich damit irgendwo im
Sitiden einschéines Leben zu machen. Das mull doch fiir Firun wie
ein Schlagins Gesichtsein, dafl man zwar seine Reichtiimerernten
will,abersein Land verabscheut!® Ermacht eine kurze Pause. . Hier
im hohen Nordenisteinfach manches andersals im Bornland oder
im Mittelreich, wo die Menschen mitdem Land und vondem Land
gleichzeitigleben, Denn dieses Land hier .., sagter mitvor Rithrung
zitternder Stimme, ,ist niemandes Eigen, und niemand kann es
beherrschen. Deswegen gibtes hierauch keine Kénige oder Fiirsten
-.denndieses Land gehiirteinzigund allein dem Weillen Jiger - es
15t Firuns Land!®

AbschlieBend erhiltst du fiir deine Abenteuer in Firuns Land 250
Abenteverpunkte, Aufierdem stehen dirin den folgenden Talenten
je drei Steigerungsversuche aufier der Reihe zu:

Kiettern, Tierkunde, Wildnisleben, Fahrzseuge Lenken und Sinnen-
schirfe.

Wennduim Verlaufdes Abenteuers dem Goldrausch verfallen bist,
sohatdich der katastrophale Ausgang eures Unternchmens wieder
davon geheilt, das heiBit, dall deine Werte wiederihre ursprilngliche
Form (will meinen: Muz-1 und Goldgier-2) annehmen.

Solltest du Lust haben, den treuen lolan von nun an mit auf deine
Abenteuerzunehmen, so kannstdu dastun, denn erhatsich an dich
gewohntund akzeptiertdich als seinen Herrn. Seine Werte entspre-
chendenen eines Schwarzen Olponters der dritten Stufe (siche DSA-
Spielhilfe Die Kreaturen des Schuwarzen Auges, Seite 28).
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Anhang

Schneefull erzihlteuch die Geschichte von Raina, einer [igerin, die
in einem strengen Winter in den Wald ging und dort vicle Fallen
auslegte, um geniigend Fleisch fiir ihre Sippe zu erjagen. Firun
jedoch verachter seit jeher diese heimtiickische Art der Jagd und
sandte der Raina einen Traum, in dem sie selbst in einer riesigen
Schlinge gefangen wurde und elendlich verendete. Doch die Jiigenin
nahm sich den Traum nicht zu Herzen und jagte weiter auf ihre
frevelhafte Weise. Sobrachte sicihre Sippe durch den Winter, und
niemand mulite Hungers sterben, wofiir ihr alle iiber die Malien
dankbarwaren. Soweitgingdie Dankbarkeitvon Rainas Sippe, dall
thrVolk vermessen wurde und Rainabald mehrverehrte als Firun.
Dem Gott der gerechten Jagd niimlich fiihlte es sich durch Rainas
Fihigkeiten nicht mehr weiter verpflichtet, denn seine winterliche
Priifung konnteesvon nun an nicht mehrschrecken. Dasweckte den
kalten Zorn desweillen Jigers, und nichteinmal seine Tochter Ifirn,
die bei thm fiir die Menschen bittet, konnte ihn beséinftigen.

Sogeschah es,dall cines Tages eine Gruppe von Reitern, schroffund
abweisend im Gebahren, in das Lager von Rainas Sippe kam und
dort die Gastfreundschaft in Anspruch nahm. In der GewiBheit,
durch Rainas Fihigkeiten niemals Hunger leiden zu miissen,
wurden dic ungebetenen Giste freigiebig bewirtet, Doch unerséitt-
lich wie der Frost fraflen sich die schweigsamen Reisenden - sie

redeten wilhrend ihres ganzen Besuches kein einziges Wort - durch
alle Vorriite der Sippe, und als sie am niichsten Morgen davonritten,
da waren Raina und die Thren ohne Nahrung. Also ging die
Fallenstellerin in den Wald, um erneut die Sippe zu retten, denn ein
scharfer Wind zog iiberdas Land, dereinen Kiilieeinbruch verhief.
Doch wihrend die Jigerin sodurch den Wald streifte, trat sie in eine
Falle vom vergangenen Winter, und che sie sich’s versah, hing sie
kopfuntervon einer méiichtigen Féhre herab, Natiirlich versuchte sie
nach Kriiften, sich zu befreien, doch ihre Kunst im Erstellen von
Fallen war so groly, daB es kein Entkommen gab. Und so baumelte
sie hilflos im kalten Wind, wie die vielen Tiere, die sie im letzten
Winteraufdiese Weise gefangen hatte. Dadachte Raina wiederan
ithren Traum, und sie klagte sich bitter an und bat Firun um
Vergebung, Doch sein Herz waraus Eis, und so lieB er sie fiirihren
Frevel einen kalten Tod sterben, genau wieeresihrim Traum gezeigt
hatte. Von Rainas Sippe jedoch starben fast alle, da sie auf die
Riickkehrihrer Jigerin warteten, der sie wie einer Géttin vertrauten,
statt selbst nach alter Weise mut Pfeil und Bogen auf die Jagd zu
gehen, wie Firun es sie dereinst gelehrt haue.

Sostrafte Firunden Hochmutder Menschen, die sich im Vertrauen
aufihre schwachen Fihigkeiten an der gittlichen Ordnung vergan-
gen hatten.
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